REGRAS

hupa-ch f idos! aveis cul a
Osc upa-chupas foram todos' comidos! Os _provaye|s|cu pados sao ) SPEELMATERIAAL
estes caezinhos rechonchudos! Cabe-te a ti investigar! Quando lhes das 2 caezinhos
uma festa nas costas, eles deitam a lingua de fora! No teu turno, langa 2 dados de chupa-chupa
os dados coloridos e tenta encontrar o caozinho com a lingua da mesma | .« 4 cartas de parque
cor! O primeiro jogador a apanhar 6 caezinhos gulosos vence o jogo!

& Quando pressionas um caozinho,

é’ [A ele deita a lingua para fora!

Ser o primeiro jogador a ter 6 caezinhos
no seu parque.

PREPARA;AO <
~ . . 4 S @ @D
Coloca os 12 caezinhos ao acaso no centro da mesa. Da a cada ®; "}d}‘g’:}(g’f )
Jjogador 1 carta de parque. Certifica-te que nao vés as linguas :

dos caezinhos quando os dispoes na mesa! ) O

COMO JOGAR e

A dltima pessoa a ter comido um chupa-chupa comeca a partida.

Jogam a vez no sentido horario. Na tua vez, lanca os 2 dacﬁ)s de chupa-chupa para revelar as suas
2 cores. Tens agora 2 tentativas para encontrar os caezinhos que comeram os chupa-chupas.
Inspeciona a cor da lingua de 2 caezinhos pressionando cada um deles. Os caezinhos escolhidos
podem estar no centro da mesa, no teu parque, ou no parque de outro jogador. Quando fazes um
caozinho deitar a lingua de fora, certificate que todos conseguem ver a cor da lingua.

+ Se nenhuma das linguas dos caezinhos escolhidos for da cor dos dados de chupa-chupa, deixa os
caezinhos onde estao. E a vez do jogador seguinte.

o caozinho novamente.

+ Se 1lingua de um c@ozinho igualar a cor de 1 dos dados de chupa-chupa, coloca esse caozinho
no teu parque. E a vez do jogador seguinte.

» Se 2 linguas de caezinhos igualarem as cores dos 2 dados de chupa-chupa, coloca os 2 caezinhos
no teu parque. Podes voltar a jogar!

+ Se achas que nenhum caozinho na mesa tem uma lingua da cor dos dados de chupa-chupa, podes
escolher 1 ou 2 caezinhos do teu parque ou do parque de outro jogador para aumentar as tuas
hipoteses de jogar de novo.

ATENCAO: a (nica situagao em que podes mover um caozinho de sitio € quando o
colocas no teu parque. Em todas as outras, os caezinhos devem ficar onde estao.

FIMDO JOGO

O jogo termina assim que umjoiador tenha 6 caezinhos no seu parque,
ou quando nao houver mais caezinhos no centro da mesa.

« Se tiveres 6 caezinhos no teu parque, venceste!

+ Se nao houver mais caezinhos no centro da mesa, e ninguém tiver 6 caezinhos no seu parque,

0 jogador com mais caezinhos no seu parque € o vencedor.

Em caso de empate, o Gltimo jogador emEatado a ter colocado um caozinho no seu parque é o
vencedor. Como funcionam os caezinhos? Quando pressionas um caozinho, ele deita a lingua para fora!
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