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speelstukken boven de bovenkant

a— Robert E C Coleman van het raster uitsteken.

= REGELS o | B
m Tijdens je beurt moet je een speelstuk spelen,

Kijk goed hoe je je tenzij je daardoor een van de bovenstaande 2

speelstukken in het regels zou ovgrtreden. Als je geen speelstuk kunt

raster plaatst. Kun je spelen, moet je een beurt overslaan.

je t?-g enstander te slim W lraster Links: 2 speelstukken zijn

afzijnenalseersteeen o 1, o ne speelstukken gelinkt als ze elkaar aan i ‘ l D

link vormen? -

B 14 witte speelstukken minstens 1 zijde en/of hoek r |

aanraken. I | '

Doel van het spel
Vorm met je speelstukken een link tussen Einde van het spel I

(2teg|§n|<()vergelegehr]c zu?en v:;n het raster den) Het spel eindigt bij 1van de
van links naar rechts of van boven naar onder volgende 2 situaties:

voor je tegenstander dat doet. E
e m Als je aan het eind van je
Voorbereiding ; . beurt 2 tegenovergelegen | ‘L'

‘ zijden van het r r (van 7
Plaats het raster in het midden | |irJ1(|j(§ nagr reiﬂtzsgfvénaboven j

| J
van de tafel, tussen beide 1 naar onder) hebt gelinkt met AL *
spelersin. speelstukken van jouw kleur. *' T
Elke speler legt de 14 . B Je wint het spel dan meteen.
speelstukken van L = \‘\\ B Als geen van beide spelers l\
dezelfde kleur ST NSV nog een geldige zet kan doen. l
voor zich neer. - | In dat geval wint de speler van i | *

. $ A 2N wie de gelinkte speelstukken N

Let op: tijdens het hele Y%V het grootste deel van het bord | : : i
spel moeten alle ” \ 2 bestrijken. N

speelstukken altijd zichtbaar zijn voor beide spelers. ‘ / 1
De jongste speler begint.

Spelverloop

Het spel wordt om beurten gespeeld.

Schuif tijdens je beurt 1 van je speelstukken in het
raster. Daarbij moet je je aan de volgende 3 regels
houden:

Voorbeeld: het grootste deel met
blauwe speelstukken = 29 vakjes.
Het grootste deel met witte
speelstukken =18 vakjes.

De blauwe speler wint het spel.
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B Er magonder een
speelstuk geen lege
ruimte overblijven.




