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. L I N K X ® Nessuna parte di un pezzo

pud sporgere dal bordo superiore =

' ' REGOLE %RobertECColeman della griglia. J—r

m Durante il proprio turno, un

State attenti a come giocatore deve necessariamente utilizzare un
posizionate i vostri pezzi sulla pezzo, a meno che nel farlo non infranga una
griglia. Chi riuscira a superare Componenti deIIgZ regole precedenti. Sg il giocatore non puo
in astuzia I'avversario e T arili posizionare un pezzo, salta il turno.

. m 1griglia
completare il collegamento . . .
per :rimo’ 9 m 14 pezzi blu Collegamenti: 2 pezzi sono \ l D

B 14 pezzi bianchi collegati se si toccano con ‘
almeno 1dei propri lati e/o |
Scopo del gioco angoli.

Usate i vostri pezzi per collegare 2 lati opposti della . .
griglia (il sinistro al destro o il superiore all'inferiore) Fine della partita

prima dellavversario. T La partita termina in 1di
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‘ ‘ m allafine del turno di un (

Posizionate la griglia al centro | giocatore, se ha collegato o ¢
del tavolo, tra i due giocatori. l 2 lati opposti della griglia (il : ;
Ogni giocatore mette i 14 pezzi sinistro al destro o il superiore | : : *
del proprio colore «\\% all'inferiore) con pezzi del suo b
davanti a sé. < AN colore, quel giocatore vince

S > < "‘*«\. immediatamente la partita. l‘

2 B nessun giocatore puo I
S % compiere una mossa. In questo o 1 *
O A caso, vince la partita chi ha I W
B ) S B creato, con i pezzi del proprio -l i
Nota: tutti i pezzi devono essere visibili a entrambi i colore, I'area pil grande. i
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giocatori per tutta la partita.
Inizia il giocatore piu giovane.

Svolgimento del gioco

Si gioca a turni.

Durante il proprio turno, il giocatore lascia cadere
nella griglia 1 dei suoi pezzi. Ogni mossa deve
seguire queste 3 regole:

\
Esempio: area piu grande di pezzi blu
=29 quadretti

Area pit grande di pezzi bianchi

=18 quadretti

Il giocatore blu vince questa partita.
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B Sotto un pezzo
non possono
rimanere spazi vuoti.
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