72 cartas de Calcetines divididas
en 6 palos, cada uno con un color
diferente; cada palo se compone

de 12 cartas

\ E 6 cartas de Pilas de Calcetines,
(&3 numeradas del 2 al 7

()
Bl

= » 8 dados de 6 caras, numerados
" del2al7?

1 (un) cesto de ropa sucia

jJUEGA A OUT OF SOCK Y LLEVATE LA COLECCION DE CALCETINES MAS ORIGINAL DE TODOS LOS TIEMPOS!

TUS OPONENTES Y TU ESTAIS DECIDIDOS A CONSEGUIR VUESTRA PARTE DE ESTAS PILAS DE CALCETINES.
SACUDE EL CESTO DE ROPA SUCIA QUE TIENE EL DADO PARA ELEGIR QUIEN SE QUEDA CON QUE CALCETINES. NECESITARAS
DE TU RAPIDO INGENIO Y DE TU SUERTE PARA QUEDARTE CON LOS MEJORES. Y DEBERAS TENER MUCHO DESCARO
(Y MUCHA SUERTE) PARA QUE TUS OPONENTES SE QUEDEN CON LOS PEORES.

L
OBJETIVO DEL JUEGO

PREPARACION



i1 EL primer jugador toma el cesto de ropa sucia. Tu objetivo es sacudir entre
2y 7 dados del cesto.
NOTA: Cuando estés sacudiendo el cesto para sacar los dados, deberds hacer un solo movimiento de
muiieca, como si estuvieras lanzando un dado desde la mano. No debes sacudir el cesto varias veces.

Sino [anzas ningun dado; [anzas un dado, o lanzas los 8 dados, | (TN E1ERTE AR =106 CERET R
de inmediato y deberas pasar el cesto al jugador de tu izquierda.

Si lanzas entre 2 y 7 dados, elige 1y realiza una de las siguientes 2 acciones: /\/\/\
= Separa los dados y coldcalos frente a diferentes cartas de Pila de Calcetines

o
= Coloca todos los dados frente a una sola carta de Pila de Calcetines w

. Separar los dados y colocarlos frente a diferentes cartas de Pilas de Calcetines

- Si eliges esta opcion, deberas colocar cada dado frente a la Pila de Calcetines que muestre el mismo
nimero que el dado. Puedes colocar miiltiples dados frente a la misma carta.

« Una vez que hayas asignado todos tus dados, elige uno y devuélvelo al cesto de ropa sucia. Luego toma
la carta de Calcetin de la parte superior del mazo de donde sacaste el dado y coloca la carta frente a ti.

« Después, el jugador de tu izquierda elige un dado, lo devuelve al cesto y toma la carta correspondiente,
y asi sucesivamente hasta que no haya mas dados frente a la Pilas de Calcetines. El tltimo jugador
de esta ronda no podra elegir un dado: debera tomar el ultimo dado restante y la carta de Calcetin del
mazo correspondiente.

L[] Segun cémo estén asignados los dados, el
mismo jugador puede llegar a recoger un dado varias
veces en la misma ronda..

En este ejemplo de 3 jugadores, la Jugadora 1 lanzo 5
dados y decidird frente a qué carta de Pila de Calcetines
colocarlos. A continuacion la Jugadora 1 devuelve el
dado que muestra el nimero 2 al cesto y toma la carta
de la parte superior del mazo con el nimero 2.

Después, los Jugadores 2 y 3, uno después del otro,
se turnaran para elegir un dado, colocarlo en el cesto y
tomar la carta correspondiente al dado. Ya que atin hay
2 dados en juego después de hacer esto, la Jugadora
1 debera elegir un dado otra vez. El jugador 2 se vera
forzado a tomar el dado restante.




Colocar todos los dados frente a una sola carta .
de Pila de Calcetines Organiza en columnas por palo las

cartas de Calcetin que tomes, como
se muestra arriba. Puedes cambiar el
orden de las cartas en una columna
durante la partida, y mantenerlas en

- Si eliges esta opcidn, deberas colocar todos los dados que hayas
tirado frente a la carta de Pila de Calcetines que sea igual al
numero total de dados lanzados, sin tener en cuenta sus valores.

@5 R ) i 9 Por ejemplo, si lanzas el orden que te sea mas cémodo para
)3 ( 3) ﬂ? 5 dados, colocards  |leyar tu puntuacién. Cada columna
) ® todos los dados en la debera puntuarse en su totalidad

Pila de Calcetines con

el nimero 5 al final de la partida, el orden de las

cartas no tendra ningtin efecto en el
+ Después roba las 2 puntaje.
cartas de Calcetin de la
parte superior de ese
mazo.

Una vez que se hayan devuelto todos
los dados al cesto de ropa sucia, el
primer jugador de la ronda pasara
el cesto al jugador de su izquierda.
Este jugador sera el primero de la

siguiente ronda. :

D)
(.

™~ m | Hay 3 cartas de Conversién de cada palo. La carta de Conversién vuelve el total de
El tu puntuacién que obtendrias por tu coleccion de calcetines de ese palo en puntos

negativos o, si ya son negativos, los revierte a puntos positivos.
+ Si tu columna de un palo en particular contiene 1 carta de Conversion, los puntos

> totales hasta el final de la partida.

: - Si después consigues una segunda carta de Conversion del mismo palo, los puntos de
Q}‘ ese palo pasaran
=

Nota: Hay 3 cartas de Conversién de cada palo, asi que ten
cuidado. jTus puntos podrian volverse negativos de nuevo!
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LA CARTA DOBLE y 2

LA CARTA DE PROHIBICION

Desafortunadamente, este
jugador acaba de robar
una carta de Prohibicion
naranja.

Habia obtenido 8 calcetines
hasta ahora, pero no podra
sumarlos a su puntuacion
total al final de la partida.

A) Gracias a su carta Doble, este jugador
ahora suma 12 calcetines rojos en lugar de 6.

B) Después, roba una carta de Conversion,
lo que hace que su puntuacion de calcetines
roios pase de +12a -12.

b

Este otro jugador tiene una coleccion
de calcetines azules que han sido
convertidos a puntos negativos.

Después de robar una carta de
Prohibicion azul y sumarla a su
columna, ahora deberan ignorar
todo el palo azul. Es decir, no
deberan restar 10 calcetines azules
a su puntuacion total al final de la
partida.




Q

"FINAL DE LA PARTIDA

Condiciones para terminar la partida:

Ejemplo de puntuacidn final
Este jugador tiene un total de 52 calcetines: 10 + 0+ 36 -4+2 + 8

- 10 calcetines amarillos: 6 + 4 - - 4 calcetines rojos, porque la carta de Conversion
- 0 calcetines verdes, porque la carta de Prohibicion convierte un 4 positivo en un 4 negativo

cancela el palo verde - 2 calcetines naranjas

- 36 calcetines rosas: (8 + 6 + 4) x 2, gracias a - 8 calcetines azules: 4 + 4, porque las 2 cartas

la carta Doble de Conversion se cancelan entre si.
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