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Entre todas essas meias comuns há algumas cartas mais especiais. 
Algumas são úteis, enquanto outras podem virar tua coleção de cabeça para baixo. 

Nota: A carta Dobro também funciona em naipes cujo total 
tenha sido transformado em pontos negativos, dobrando-os!

Nota: Uma carta Banimento cancela tanto os pontos positivos como os negativos!

A) Graças a sua carta Dobro, este jogador 
agora pontuará 12 meias vermelhas em 
vez de 6. 
B) Mais tarde, ele obtém uma carta 
Conversão, que transforma sua pontuação 
de meia vermelha de + 12 para - 12.

Infelizmente, este jogador 
acabou de obter uma carta de 
Banimento laranja. 

Ele tinha coletado 8 meias 
laranja até aqui, mas não 
poderá adicioná-las à sua 
pontuação total ao final da 
partida.

Este outro jogador tem uma coleção 
de meias azuis que foi convertida 
em pontos negativos. Após obter 
uma carta de Banimento azul e 
adicioná-la a sua coluna azul, ele 
agora tem que desconsiderar o 
naipe azul inteiro. 

Isso significa que não terá mais 
que deduzir 10 meias azuis de sua 
pontuação total ao final da partida.

Há 2 cartas Dobro em cada naipe. Uma carta Dobro dobra o 
total de pontos que obterás por tua coleção de meias naquele 
naipe.

• Se tua coluna para um naipe específico contém 1 carta 
Dobro e pelo menos uma carta Meia, teu total de pontos para 
aquele naipe será dobrado 
• Se então conseguires pegar uma 2ª carta Dobro no mesmo 
naipe, multiplicarás por 4 teu total para aquele naipe ao final 
da partida.

Há apenas 1 desta carta em cada naipe.  
A carta Banimento remove da pontuação final tua coleção inteira de meias naquele naipe. 

• Se tua coluna para um naipe específico contém uma carta Banimento, nenhuma das meias daquele naipe 
conta para tua pontuação ao final da partida.

A) B)

A carta Dobro

A carta Banimento
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FINAL DA PARTIDA

• Partida com 2 jogadores: Assim que 2 baralhos de cartas terminarem. 
• Partida com 3 ou 4 jogadores: Assim que 1 baralho terminar.

Quem pegar na última carta do baralho termina imediatamente a partida, ainda que existam dados por 
pegar nesta ronda. O jogador que pegou na última carta a adiciona à sua coluna correspondente. Então 
é o momento da pontuação final.

Calcule a pontuação total de meias de cada jogador adicionando as pontuações obtidas por cada naipe, 
ignorando quaisquer naipes que contenham uma carta Banimento.

Quem obtiver a maior quantidade de pontos vence a partida. No caso de um empate, o jogador com mais 
cartas Meia, excluindo-se cartas Especiais, vence a partida. Se ainda houver um empate, quem tiver o 
cesto de dados à sua frente decide qual dos jogadores empatados é o vencedor. Sim, este jogo pode dar 
uma meia-volta no final!

Condições para terminar a partida:Condições para terminar a partida:

Exemplo de pontuação finalExemplo de pontuação final
Este jogador tem um total de 52 meias: 10 + 0 + 36 - 4 + 2 + 8
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• 10 meias amarelas: 6 + 4 
• 0 meias verdes, pois a carta Banimento cancela o 
naipe verde
• 36 meias rosa: (8 + 6 + 4) x 2, graças à carta Dobro

• - 4 meias vermelhas, pois a carta Conversão torna o 
total de 4 positivos para 4 negativos.
• 2 meias laranja
• 8 meias azuis: 4 + 4, pois as 2 cartas Conversão  
cancelam uma à outra


