








A CARTA DOBRO y 2

A CARTA BANIMENTO

blizmente, este jogado
bou de obter uma carta d|
imento laranja.

tinha coletado 8 meia
hnja até aqui, mas n§
lera adiciona-las a su

P Dobro, este jogador
agora pontuara 12 meias vermelhas em
vez de 6.

B) Mais tarde, ele obtém uma carta
Conversao, que transforma sua pontuacao
de meia vermelha de + 12 para - 12.

i

P outro jogador tem uma colecao

eias azuis que foi convertida
pontos negativos. Apds obter
h carta de Banimento azul e
iona-la a sua coluna azul, ele
a tem que desconsiderar o
be azul inteiro.

significa que nao terd mais
deduzir 10 meias azuis de sua
uacao total ao final da partida.




‘t‘gg"' FINAL DA PARTIDA
@

Condicoes para terminar a partida:

Exemplo de pontuacao final
Este jogador tem um total de 52 meias: 10 + 0 + 36 -4 +2 + 8

« 10 meias amarelas: 6 + 4 - - 4 meias vermelhas, pois a carta Conversao torna o

- 0 meias verdes, pois a carta Banimento cancela o total de 4 positivos para 4 negativos.

naipe verde - 2 meias laranja

* 36 meias rosa: (8 + 6 + 4) x 2, gracas a carta Dobro * 8 meias azuis: 4 + 4, pois as 2 cartas Conversao
cancelam uma a outra
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