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0, nee! Het is tijd voor de verkleedpartij en je monsters zijn nog helemaal niet klaar. Je schiet
je slaapkamer binnen en opent de verkleedkist.

Daar gaan we! Kleren, schoenen, hoeden, brillen... Je haalt alles uit de kist om je vrienden te
verkleden. Ze worden de sterren van de show!

SPEELMATERIAAL DOEL VAN HET SPEL

30 Kostuumkaarten 39 Accessoires Speel tegen elkaar of in teams,
4 Monsters word een Monsterstylist en
verkleed om het snelst je
Monsters.
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-— Spelregels

Om het spel te winnen, moet je
als eerste 5 Kostuumkaarten
verzamelen.

Touffux Gelito Cornak Norguz
VOORBEREIDING
» Maak, als er meer dan

T 2 spelers zijn, 2 teams van
% evenveel spelers: een Blauw

Leg de 4 monsters in het
midden van de tafel, binnen »

. 2R
het bereik van alle spelers. 5 5 ’V Team en een Geel Team.
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+ R 4t -  Maak je geen zorgen als er

Verspreid de Accessoires v i ""%Of& D een oneven aantal spelers is!
over de tafel, binnen het 9&) ) ) s ¥ Wty Een van de teams mag een
bereik van alle spelers. MJ (’ ‘ e G extra speler hebben.
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' | oA « Het is het gemakkelijkst als
Schud de Kostuumkaarten - & teamgenoten aan dezelfde
en leg ze op een gedekte kant van de tafel gaan zitten.

stapel naast de Monsters.

-
’ Tijd om te spelen!




SPELVERLOOP

Een van de spelers trekt een Kostuumkaart en legt hem open naast de stapel, zodat alle spelers

® hem kunnen zien.
Nu voeren alle spelers gelijktijdig de volgende 2 stappen uit:

Neem de 2 Monsters van jouw team v Verkleed de 2 Monsters van jouw team

g

Het Blauwe Team neemt de 2 Monsterkaarten % 6,\; Daarna neemt elk team de Accessoires die op de

met de blauwe achtergrond. Het Gele Team neemt [l \“;‘3} Kostuumkaart staan om hun 2 Monsters
de 2 Monsterkaarten met de gele achtergrond. = ;[ te verkleden.

Opmerking: je mag alleen de Accessoires nemen die je nodig
hebt om je Monsters te verkleden. De andere Accessoires moeten
in het midden van de tafel blijven liggen voor het andere team.

Elk team zorgt voor zijn eigen Monsters 0

en mag niet aan de Monsters van het ‘ﬁ‘%' o{i‘f)
andere team komen. De Accessoires 3 S & Lo
moeten correct op de Monsters o0 e
worden geplaatSt‘ Het Gele Team moet Cornak

Ze moeten precies zo worden geplaatst verlg(ezfn ?é"ér de irateDnhoed
op zijn hoofd te zetten. Daar-
Het Blauwe Team neemt Norguz en Gelito voor deze als op de Kostuumkaart staat, zelfs als 1hast moet het team Touffux

Kostuumkaart. Het Gele Team neemt Cornak en Touffux. dit er een beetje gek uitziet! een vikinghelm opzetten en

een moole vlinderdas aandoen.
EINDE VAN DE BEURT

Als een team klaar is met het verkleden van zijn 2 Monsters, moeten de spelers op de Kostuumkaart kloppen
en”MOOI VERKLEED!” roepen. De beurt eindigt.

* Als alle Accessoires juist werden geplaatst, wint dit team de ronde en ' g R S p- - ?‘
ontvangt daarom de onthulde Kostuumkaart. LY "W et
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+ Als 1 of meer Accessoires ontbreken of verkeerd werden geplaatst, , %, 20 R 'g‘ . 20 yiie '\'.‘%",
is het kostuum fout! Het team verliest de ronde en moet de onthulde ~= - JE JG JE JK

Kostuumkaart aan het andere team geven.
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EINDE VAN HET SPEL

Het spel eindigt als een van de teams zijn 5e Kostuumkaart wint. Alle spelers van dit team winnen: zij worden
samen gekroond tot Beste Monsterstylisten!
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