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¢ 129 Karten:

60 Speisekarten

56 Vorgabenkarten:

» 16 Diatkarten
(griin)

» 6 Kategoriekarten
(gelb)

» 34 Erndhrungsplankarten
(lila)

5 Komplikationskarten

6 Identitéatskarten

2 Ubersichtskarten
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¢ 5 Sonderaktionsplattchen:
1 Pléattchen ,Strenge
Speisekarte”
1Plattchen ,Medizin"
3 Plattchen ,Igitt!”

¢ 1 Géngeplan

¢ 1 Rattenfigur

¢ 1 Miilleimerplattchen

* 1 Schachtel mit Sichtschirm
und Schachteleinsatz

« 1 Plattchen ,Erste Ratte"
fiir die Variante .
~KAMERADENRATTEN

™
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Abhangig von deiner Rolle spielst du entweder den

beriihmten Doktor Ratte oder ein Rudel hungriger Ratten.

Als Doktor musst du den Rattenrudeln beibringen, welche Speisen
gesund fiir sie sind und welche sie meiden sollten.

Der Doktor weiB die Digtvorgaben aller Ratten. Leider darf der
Doktor nicht mit den Ratten kommunizieren. Er kann ihnen nur die
bestmaglichen Speisen aus den vorhandenen Zutaten anbieten und
hoffen, dass jedes Rattenrudel die fiir es gesiindeste Option wahit.

Die Rattenrudel diirfen untereinander diskutieren, um ihre
jeweiligen Didtvorgaben herauszufinden. Doch sie miissen ihre
Speisen klug wihlen, denn Doktor Ratte kann ihnen erst sagen,

ob die Speise geeignet war oder nicht, wenn sie sie bereits gefressen
haben!



Ihr spielt alle gemeinsam und versucht alle Rattenrudel so korrekt
wie moglich zu erndhren. Euer Ziel ist es, den 8. Tag zu erreichen
und die Speisen zu iiberstehen! Ihr gewinnt oder verliert alle
gemeinsam.

VORBEREITUNG l

A Legt den Gangeplan mit dem Symbol, das
3 Ratten zeigt, oben in eure Mitte. Stellt
die Rattenfigur auf den Kanaldeckel.

g Legtdas Miilleimerpléttchen neben den
Gangeplan.

¢ Entscheidet, wer von euch Doktor Ratte spielt. Doktor Ratte
fiihrt folgende Schritte aus:

o Doktor Ratte baut seinen Tisch auf, indem er den
Schachteleinsatz und die Schachtel wie abgebildet vor sich
aufbaut.

AnschlieBend legt er die 5 Spezialaktionen
oben auf die Schachtel.

o Doktor Ratte fragt alle Anderen, ob sie
2 oder 3 Rattenrudel spielen wollen.
Je nach ihrer Entscheidung teilt er 2 oder
3 Identitatskarten aus.

9 Doktor Ratte nimmt fiir jede ausgeteilte Identitatskarte
eine gleiche Identitatskarte und platziert sie in den
einzelnen Steckplétzen des Einsatzes.

o Doktor Ratte sortiert die 56 Vorgabenkarten nach Art in
5 Stapel. Er mischt jeden Stapel und legt alle Stapel verdeckt
neben sich: ]

(=g
V 1 Stapel aus den 16 Diatkarten (griin) |ﬂl 3
V' 1 Stapel aus den 6 Kategoriekarten (gelb) | { B

v 3 Stapel aus den 34 Erndhrungsplankarten (lila) B ;

« 1 Stapel aus den 6 Karten mit bestimmten Speisearten
- 1 Stapel aus den 8 Karten mit bestimmter Speisenanzahl
- 1 Stapel aus den 20 Karten mit Farbenpaaren

e Doktor Ratte zieht (oder wahlt geheim) pro Rattenrudel je

1 griine Diatkarte und platziert sie neben der jeweiligen
Identitatskarte in seinem Tisch.

BEACHTET: Einige Didtkarten stimmen mit 1 Kategoriekarte
oder 1-2 Erndhrungsplankarten iiberein. Um herauszufinden,
wie du diese Karten den Rattenrudeln zuweist, siehe

¥ oder schaue auf
den Ubersichtskarten nach.

e Nachdem Doktor Ratte eventuelle Kategorie- und
Erndhrungsplankarten zugewiesen hat, legt er alle tibrigen
Vorgabenkarten verdeckt zur Seite, ohne sie den Rattenrudeln
zu zeigen. lhr nutzt sie in dieser Partie nicht.

0 Doktor Ratte mischt die 60 Speisekarten und steckt sie als
Zugstapel in den entsprechenden Steckplatz des Einsatzes.



e Doktor Ratte zieht 1 Speisekarte weniger, als Rattenrudel
mitspielen. Er legt sie mit dem griinen Hakchen nach oben auf

das Miilleimerplattchen. Diese Karten sind der Miilleimer. ABLAUF
Zuletzt legt Doktor Ratte die beiden Ubersichtskarte in eure .

© Mitte, sodass sie alle gut sehen. Jede Partie verlduft iiber 8 als ,Géinge” bezeichnete Runden.
Tipp: Stellt sicher, dass alle Rattenrudel wissen, welche Diét- Jeder Gang besteht aus 4 Phasen, die ihr in folgender
vorgaben es allgemein gibt. Reihenfolge spielt:

Das Pliattchen ,Erste Ratte” nutzt ihr nur
in der Variante ,KAMERADENRATTEN® A) EIN NEUER GANG WIRD SERVIERT

B) DOKTOR RATTE BEREITET SPEISEKARTEN VOR

C) DIE RATTENRUDEL WAHLEN

D) DOKTOR RATTE UBERPRUFT DIE WAHL DER RATTENRUDEL

Beispiel der Vorbereitung einer Partie
mit 2 Rattenrudeln.




A) EIN NEUER GANG WIRD SERVIERT } Doktor Ratte wahlt fiir jedes Rattenrudel 1 Speisekarte aus

. " 4 - seinem Vorrat, wobei er auf die Diétvorgaben der Rattenrudel
Riickt die Rattenfigur 1 Feld vor auf den nachsten achtet.

Tellerstapel. Ignoriert diese Phase im 1. Gang.

B) DOKTOR RATTE BEREITET SPEISEKARTEN VOR

WICHTIG: Wahrend dieser Phase bleibt Doktor Ratte stumm.
Er darf den Rattenrudeln ihre Digtvorgaben niemals mitteilen!

BEACHTET: Im 3. Gang zieht Doktor Ratte,
nachdem er die Speisekarten gewahlt hat,
1 zusétzliche Speisekarte und mischt sie zu
den gewahlten Rarten.

} Doktor Ratte zieht 1 Speisekarte mehr als Rattenrudel

mitspielen. Er zieht die Speisekarten dabei von der Rickseite

des Zugstapels. Er platziert die gezogenen Karten in den

vorderen Steckplatz seines Tisches: das ist sein Vorrat an _
verfiigbaren Speisekarten. \

Beispiel: Doktor Ratte spielt mit 2 Rattenrudeln und zieht folglich \
3 Speisekarten. —

BEACHTET: Im 5. Gang zieht Doktor Ratte keine
Speisekarten, sondern muss die Speisekarten
nutzen, die er bereits im Vorrat hat.

m g=ted MEDIZIN & STRENGE SPEISEKARTE
----------------------- Doktor Ratte darf nun sein Plattchen .Medizin“ und/oder

Doktor Ratte darf nun ein Plittchen ,/gitt!“mit der Vorderseite sein Plattchen ,Strenge Speisekarte” nutzen, um den
nach oben spielen, um seine Speisekarten auszutauschen. Siehe Rattenrudeln zu helfen. Siehe :{0)300) 23 -8 4§ )\ B\ 4.
SONDERAKTIONEN
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Sobald Doktor Ratte die Speisekarten fiir den aktuellen Gang
gewahlt hat, legt er sie mit dem griinen Hakchen nach oben in
den Spielbereich, so dass alle Rattenrudel sie sehen. Er ruft laut
,Essen ist fertig!“.

BEACHTET: Doktor Ratte weist niemals einem Rattenrudel eine
Speisekarte zu und darf die Rattenrudel nicht bei ihrer Wahl
beeinflussen, indem er z.B. auf eine bestimmte Speisekarte zeigt.
Er legt die Speisekarten alle gleichzeitig in den Spielbereich.

Speisekarten, die Doktor Ratte nicht wahlt, verbleiben fiir spatere
Génge in seinem Vorrat.

WICHTIG: Doktor Ratte bleibt auch in dieser Phase stumm und
darf die Rattenrudel nicht bei ihrer Wahl beeinflussen. Er darf nur
ihren Diskussionen zuhéren!

Alle Rattenrudel diirfen frei miteinander diskutieren, welche
Speise der Distvorgabe welches Rudels entsprechen wiirde.

Die Rattenrudel diirfen die gewéhlten Speisen von Doktor
Ratte fressen, jedoch auch die Speisen aus dem Miilleimer.

Spielt ihr zu zweit, sollte die Person, welche die Rattenrudel
spielt, die Wahl jeder Speise fiir die einzelnen Rattenrudel laut
begriinden. Auf diese Weise erfahrt Doktor Ratte die Logik
hinter der Wahl, darf sie jedoch nicht kommentieren.

Nach der Diskussion wahlt jedes Rattenrudel 1 Speise und
legt sie vor die Identitétskarte.

Konnen sich die Rattenrudel nicht einigen,
entscheidet die jlingste Ratte.

Doktor Ratte darf nun ein Plattchen ,/gitt!“mit der Riickseite
nach oben spielen, um ein Rattenrudel am Fressen zu hindern.
{41 SONDERAKTIONEN

Phase C endet, sobald alle Rattenrudel 1 Speise gewéhlt
haben. Legt iibrige Speisekarten in den Miilleimer. Sie konnen
wahrend zukiinftigen Géangen von den Rattenrudeln gewahlt
werden.

In dieser Phase tberpriift Doktor Ratte, ob die gewahlten
Speisekarten den Diétvorgaben der Rattenrudel entsprechen:

Hat ein Rattenrudel eine Speise gewahlt,
die seinen Diétvorgaben entspricht, verkiindet
Doktor Ratte ,Diese Speise ist gut fiir euch!".
Das entsprechende Rattenrudel legt die
Speisekarte nun mit dem griinen Hakchen nach
oben neben seine Identitatskarte.



ENDE DER PARTIE
©® Hat ein Rattenrudel eine Speise gewahlt,

die nicht seinen Diatvorgaben entspricht,

verkiindet Doktor Ratte , Diese Speise ist Die Partie endet, falls 1 der 3 folgenden Endbedingungen erfiillt ist:
schlecht fiir euch!”. Das entsprechende

Rattenrudel legt die Speisekarte nun mit © Ein Rattenrudel erhlt das dritte rote Kreuz auf einer

dem roten Kreuz nach oben neben seine Speisekarte. Die Partie endet sofort und ihr verliert alle, auch
Identitétskarte. Doktor Ratte. Es wire wohl der Ausdruck ,MIST!" angebracht.

BEACHTET: Legt die iiberpriiften Speisekarten ab dem 2.

Gang zum Teil iiber die Speisekarte des vorigen Ganges, wie auf
der Abbildung gezeigt. Die griinen Hakchen und roten Kreuze
sind dabei auf einer Linie.

® Ein Rattenrudel erhélt im 8. Gang - auch
Lletzte Priifung” genannt - ein rotes Kreuz.

Die Partie endet sofort und ihr verliert alle,
auch Doktor Ratte. Auch, falls ihr bis zu diesem
Zeitpunkt keinen einzigen Fehler gemacht
habt: Die letzte Priifung miisst ihr fehlerfrei
bestehen!

@ |hr iibersteht den 8. Gang - auch ,letzte
Priifung” genannt - ohne Fehler. Ihr gewinnt
alle gemeinsam die Partie, auch Doktor Ratte.
GRATTulation an euch alle!

Die Ratten haben fertig gefressen! Habt ihr eine
der Endbedingungen ausgeldst, geht zum ENDE ' O /)
DER PARTIE iiber. Ansonsten, geht zum néchsten

Gang iiber. ";M ]




Die Diatvorgaben jedes Rattenrudels werden von 1 Didtkarte
vorgegeben. Allerdings ist diese Didtkarte oft mit 1 Kategoriekarte
oder 1-2 Emahrungsplankarten verbunden.

ERNAHRUNGSPLANKARTEN :
(lila) -

Diese Karten geben an, auf welche Digtelemente
die Rattenrudel achten miissen. Es gibt 3 Arten
von Erndhrungsplankarten:

4
s

bestimmte bestimmte Farbenpaare

Speisearten Speisenanzahl
_ -4
f’;o Diese Karten geben an, auf welche Diétinformationen
2 die Rattenrudel achten miissen. Es gibt 3 Arten von
Bl J Kategoriekarten:
" Mit jeder Diatkarte ,Verpflichtend", ,Verboten” oder
Speisearten Speisenanzahl Speisefarben ~Abwechselnd” sind 1 oder 2 Erndhrungsplankarten verbunden.
- = S Siehe DIATKARTEN.
\ 4 \ I'_. " \ e ) Q
w ;i .F | " ;i
Mit jeder Diatkarte ,Identisch” oder ,Unterschiedlich” ist 1 TKAR
Kategoriekarte verbunden. Siehe DIATKARTEN. I

Diese Karten geben das Hauptmerkmal der Didtvorgaben an.

/ Doktor Ratte zieht zufallig oder wahlt in der VORBEREITUNG
= = je 1 Diatkarte fiir jedes Rattenrudel. Abhéngig von der
\ Didtkarte fiigt er dann eventuell noch 1 Kategoriekarte oder 1-2

Erndhrungsplankarten hinzu.




BEACHTET: 2 Rattenrudel kdnnen nicht dieselben Diétvorgaben BEACHTET: Bei einer verpflichtenden Digt muss mind. 1 der
haben. Erméhrungsplankarten mit der Speise auf der Identitétskarte des
entsprechenden Rattenrudels iibereinstimmen.

WICHTIG: Doktor Ratte muss sicherstellen, dass die
Diétvorgaben eines Rattenrudels nicht den Speisen auf

der Identitatskarte des Rattenrudels widersprechen. BelsplyOREl et

2 Erndhrungsplankarten. Die 1. zeigt
eine bestimmte Speisenart: ,Fliissig-
keit” Die 2. zeigt ein Farbenpaar: ,rot"

"4 und ,orange’. Das Rattenrudel, dem
Die 6 Diétvorgaben sind: / 7 diese Digtvorgaben zugewiesen sind,
— - vertrégt folglich Speisen,
| l \ die Fliissigkeit, orange oder rot sind.
@ \ Ebenso vertrigt es Kombinationen

Fiir diese Ditkarte muss Doktor Ratte noch 1 oder 2 dieser Vorgaben, wie etwa eine rote

ﬁ;; % zusitzliche Erndhrungsplankarten von den 3 Arten ziehen: Flissigkeit.

eine begtlmmte eine 'bestlmmte ein Farbenpaar .,
Speiseart Speisenanzahl ——

\ Fiir diese Didtkarte muss Doktor Ratte noch 1 oder 2
Féa zusitzliche Erndhrungsplankarten von den 3 Arten ziehen:

eine bestimmte eine bestimmte ein Farbenpaar
Doktor Ratte entscheidet, ob er 1 oder 2 Ernéhrungsplankarten zieht. Speiseart Speisenanzahl

Doktor Ratte platziert diese Ernahrungsplankarte(n) im
Steckplatz rechts neben die Didtkarte.

Das Rattenrudel, dem Doktor Ratte diese Diéitvorgaben zuweist,
vertragt folglich nur Speisen, die mit der Erndhrungsplankarten

lbereinstimmen. Gibt es 2 Erndhrungsplankarten, miissen
Speisen immer mit mind. 1 davon iibereinstimmen. Doktor Ratte entscheidet, ob er 1 oder 2 Eméhrungsplankarten zieht.




BEACHTET: Zieht Doktor Ratte 2 Erndhrungsplankarten, miissen
diese unterschiedlicher Art sein!

Beispiel: Doktor Ratte kann nicht 2 Erndhrungsplankarten mit Speisearten
wiéhlen, er darf aber 1 mit Speiseart und 1 mit Farbenpaar wahlen.

= — \
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Doktor Ratte platziert diese Emahrungsplankarte(n) im
Steckplatz rechts neben die Diatkarte.

Das Rattenrudel, dem Doktor Ratte diese Didtvorgaben zuweist,
vertréagt folglich keine Speisen, die mit den Ernahrungsplankarten
Ubereinstimmen.

BEACHTET: Bei einer verbotenen Diét missen alle
Erndhrungsplankarten mit der Speise auf der Identititskarte
des entsprechenden Rattenrudels libereinstimmen.

Beispiel: Doktor Ratte zieht 2 Erndhrungs-
plankarten. Die 1. zeigt eine bestimmte
Speisenart: ,Fliissigkeit".

Die 2. zeigt ein Farbenpaar: ,blau“und
,,orange'f Das Rattenrudel, dem diese
Digtvorgaben zugewiesen sind, vertragt
folglich keine Speisen, die Fliissigkeit,
orange oder rot sind. Die Identititskarte
des Rattenrudels zeigt 2 griine Apfel (also
nicht Fliissigkeit, blau oder orange),
folglich widersprechen die Erndhrungs-
plankarten nicht der Identitéatskarte.

e "“ﬁr ﬁ\ rE A w"l_g_r' ' "’eqi o

Fiir diese Diatkarte muss Doktor Ratte noch 2
zusétzliche Erndhrungsplankarten von den 3 Arten ziehen:

eine bestimmte
Speisenanzahl

eine bestimmte

Speiseart ein Farbenpaar

Vv Fiir eure ersten Partien empfehlen wir euch, 2 Eréhrungs-
plankarten derselben Art zu wéhlen, wie z.B. 2 Speisearten,
2 Speisenanzahlen oder 2 Farbenpaare. Diese vertragen

die Ratten besser!

v Habt ihr bereits Erfahrung, wahlt Ernghrungsplankarten
unterschiedlicher Art, wie z.B. 1 Speiseart und 1 Farbenpaar.
Man kann ja nicht nur von Vorspeisen leben!

Doktor Ratte platziert 1 der 2 Ernéhrungsplankarten im
Steckplatz links von der Diatkarte.

BEACHTET: Die Erndhrungsplankarte darf der Speise auf der
Identitatskarte eines Rattenrudels nicht widersprechen.

Doktor Ratte platziert die andere Erndhrungsplankarte im
Steckplatz rechts von der Diatkarte. Die Didtvorgaben des
entsprechenden Rattenrudels bedeuten, dass das Rattenrudel
abwechselnd Speisen fressen muss, die mit der linken
Ernahrungsplankarte tbereinstimmen, dann Speisen, die mit der
rechten Erndhrungsplankarte tibereinstimmen, dann wieder mit
der linken Erméahrungsplankarte, usw.



Die Identitétskarte jedes Rattenrudels zahlt als seine 1. Allerdings vertrégt das Rattenrudel die nichste Speisekarte ,4 blaue

Speis.e"karte, somit: uss qie E_rnéhrungsplankarte lin!(s von Kise’, da sie mit der Ermahrungsplankarte ,Kzse” links von der Didtkarte
der Didtkarte damit tibereinstimmen. Ebenso muss die iibereinstimmt.

Speisekarte, die dieses Rattenrudel im 1. Gang wahlt, mit der
Erndhrungsplankarte rechts von der Diatkarte libereinstimmen.

- 3 \ i v
BEACHTET: Speisekarten, die Rattenrudel nicht vertragen Ei\
und mit dem roten Kreuz oben liegen, zéhlen bei einer ! il e
abwechselnden Diét trotzdem. Folglich miissen die Speisen A Fiir diese Diétkarte muss Doktor Ratte noch 1 -
des 1., 3., 5. und 7. Gangs mit der Ernihrungsplankarte rechts von r 1e zusitzliche Kategoriekarte von den 3 Arten ziehen:

der abwechselnden Diétkarte Gbereinstimmen und die Speisen . . .
des 2., 4., 6. und 8. Ganges mit der Erahrungsplankarte links eine Art eine Anzahl eine Farbe
von der abwechselnden Diatkarte. — - —
| 1 1 -
| | * |
Beispiel: Doktor Ratte wéhlt 2 Erndhrungs- I ' \ ' '
plankarten mit Speisekarten: ,Kise® (links r e T e |
von der Didtkarte) und ,Gemiise” (rechts "
von der Diéitkarte). i = Doktor Ratte platziert die Kategoriekarte im Steckplatz
rechts von der Diétkarte.

Die Diatvorgaben des entsprechenden Rattenrudels bedeuten,
dass das Rattenrudel nur Speisen vertragt, die mit der vorigen
Speisekarte libereinstimmen.

Dabei achtet Doktor Ratte darauf, dass | \
die Erndhrungsplankarte ,Kase” links von o | Y
der Didtkarte mit der Identitdtskarte des
Rattenrudels libereinstimmt, welche

SRl dea Die Identitatskarte des Rattenrudels zeigt die 1. Kategorie

Dieses Rattenrudel muss folglich an.
abwechselnd 1 Gemdlisespeise,
dann 1 Késespeise, dann wieder

1 Gemdisespeise usw. fressen.

BEACHTET: Diese Vorgabe gilt auch, falls die vorige
Speisekarte unvertréglich war und mit dem roten Kreuz

Die Speisekarte 2 rote Fliissigkeiten" ist fiir das Rattenrudel oben liegt.

unvertréglich, da sie nicht mit der Erndhrungsplankarte ,Gemiise”
rechts von der Didtkarte iibereinstimmt.



Kategoriekarte mit Speiseart. Folglich
vertrigt das Rattenrudel nur Speisen, |
die mit der vorigen Speisekarte
libereinstimmen.

Beispiel: Doktor Ratte zieht 1 [ != [ '
"

Die Identitétskarte des Rattenrudels i d
zeigt ,3 rote Kése. ; e ’ ]

Im 1. Gang wéhlt das Rattenrudel die
Speisekarte ,2 rote Kdse". Diese Speise N
ist vertraglich, da die Speiseart ,Kése

mit der vorigen Speise (auf der

Identitédtskarte) (ibereinstimmt.

Im 2. Gang wéhlt das Rattenrudel die Speisekarte ,2
rote Fliissigkeiten’. Diese Speise ist unvertréglich, da die
Speiseart ,Fliissigkeit" nicht mit der Speiseart ,Kdse”
der vorigen Speisekarte (ibereinstimmt.

Im 3. Gang wéhlt das Rattenrudel die Speisekarte .4 gelbe Fliissigkeiten".
Diese Speise ist vertraglich, da die vorige Speisekarte ebenfalls die
Speiseart ,Fliissigkeit” zeigt.

<k
— e
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Fiir diese Diatkarte muss Doktor Ratte noch
1 zusétzliche Kategoriekarte von den 3 Arten

ziehen:

eine Art eine Anzahl eine Farbe

| | | B

=
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Doktor Ratte platziert die Kategoriekarte im Steckplatz
rechts von der Diétkarte.

Die Diatvorgaben des entsprechenden Rattenrudels bedeuten,
dass das Rattenrudel nur Speisen vertragt, die sich von der
vorigen Speisekarte unterscheiden.

Die Identitatskarte des Rattenrudels zeigt die 1. Kategorie
an.

BEACHTET: Diese Vorgabe gilt auch, falls die vorige Speisekarte
unvertréglich war und mit dem roten Kreuz oben liegt.

Bl e

Beispiel: Doktor Ratte zieht 1 Kategoriekarte
mit Speiseart. Folglich vertrégt das
Rattenrudel nur Speisen, die sich von der
vorigen Speisekarte unterscheiden.

Die Identitatskarte des Rattenrudels zeigt
.3 rote Kése" Im 1. Gang wihlt das
Rattenrudel die Speisekarte ,2 rote
Fliissigkeiten’. Diese Speise ist vertraglich,
da sich die Speiseart ,Fliissigkeit” von der
vorigen Speiseart ,Kése" (auf der
Identitétskarte) unterscheidet.




Im 2. Gang wéhlt das Rattenrudel die Speisekarte ,2 griine
Fliissigkeiten”. Diese Speise ist unvertriglich, da sich die Speiseart
LFliissigkeit” nicht von der Speiseart ,Fliissigkeit” der vorigen
Speisekarte unterscheidet.

Im 3. Gang wéhlt das Rattenrudel die Speisekarte ,3 blaue Kise".
Diese Speise ist vertraglich, da sie sich von der vorigen Speiseart
.Fliissigkeit” unterscheidet.

lo) T

Fiir diese Diatkarte zieht Doktor Ratte keine
zusétzlichen Karten.

Die Diatvorgaben des entsprechenden Rattenrudels
bedeuten, dass das Rattenrudel nur Speisen vertragt,
deren Anzahl genau um 1 mehr oder um 1 weniger ist,
als die Anzahl der vorigen Speise.

Die Identitétskarte des Rattenrudels zeigt die 1. Anzahl an.

BEACHTET: Diese Vorgabe gilt auch, falls die vorige Speisekarte
unvertraglich war und mit dem roten Kreuz oben liegt.

Beispiel: Die Identitdtskarte des Rattenrudels zeigt .3 rote Kise".

Im 1. Gang wahlt das Rattenrudel die Speisekarte ,2 rote Kise".

Diese Speise ist vertraglich, da sich die Anzahl 2 um genau 1 von der
Anzahl 3" der vorigen Speise (auf der Identitdtskarte) unterscheidet.

Im 2. Gang wéhlt das Rattenrudel die Speisekarte ,2 rote Fliissigkeiten".
Diese Speise ist unvertréglich, da die Anzahl nicht genau um 1 mehr oder
weniger ist, als bei der vorigen Speise ,2 Kise".

Im 3. Gang wihlt das Rattenrudel die

Speisekarte ,1orange Karotte". Diese ’_’ w
Speise ist vertraglich, da die Anzahl
genau um 1 weniger ist, als bei der @ '
igen Speise 2 rote Fliissigkeiten”. = |
vorigen Speise ,2 rote Fliissigkeiten ,/ t‘ﬂ
"h:- '-d'

IN EURER 1. PARTIE empfehlen wir,
dass Doktor Ratte von der Person gespielt wird, die diese
Anleitung liest. Ebenso empfehlen wir folgende Didtvorgaben:

@ Das Rattenrudel mit

der Identitéitskarte ,1 blaue Fliissigkeit”
erhilt eine ,verpflichtende” Diatkarte
und die Eméhrungsplankarte

L~rot und blau®.

@ Das Rattenrudel mit .

der Identitétskarte ,2 griine Apfel”
erhélt eine ,verbotene Didtkarte
und die Emahrungsplankarte
LFliissigkeiten”.

@ Das Rattenrudel mit

der Identitétskarte ,3 rote Kase"
erhilt ein ,verpflichtende® Didtkarte
und die Emnahrungsplankarte ,,3"

BEACHTET: Die Diatvorgaben fiir jedes Rattenrudel miissen
mit der Speise auf seiner Identitétskarte tibereinstimmen!




SONDERAKTIONEN

Um Doktor Ratte bei seiner schwierigen Aufgabe zu
helfen, darf er Sonderaktionen nutzen, um den
Rattenrudeln kleine Hinweise zu geben.

P sd Igitt!
ﬁ) . (3 Plattchen)
./, 3
4" Vorderseite

Wahrend Doktor Ratte die Speisekarten in seinem Vorrat
durchsucht und bevor er 1 Speisekarte fiir jedes
Rattenrudel wihlt, darf Doktor Ratte ein Plattchen , Igitt!”
mit der Vorderseite nach oben nutzen.

Nutzt Doktor Ratte ein Plattchen ,Igitt!“mit der
Vorderseite nach oben, legt er alle Speisekarten, die sich
aktuell in seinem Vorrat befinden, verdeckt neben den
Spielbereich. Diese Speisekarten sind nicht mehr Teil der
Partie.

AnschlieBend zieht er so viele Speisekarten vom Zugstapel
wie er Speisekarten entfernt hat und legt sie in seinen
Vorrat.

Doktor Ratte legt das Plattchen ,Igitt!“vor die Schachtel,
um anzuzeigen, dass er es genutzt hat.

ACHTUNG: Bei der letzten Priifung kann Doktor
Ratte keine Sonderaktionen nutzen.

Doktor Ratte darf in den jeweiligen Phasen beliebig viele verfiigbare Sonderaktionen nutzen.
Doktor Ratte stehen 3 Arten an Sonderaktionen zur Verfiigung:

Phase B
Doktor Ratte bereitet Speisekarten vor

n
- -

(3 Plattchen)

® Igitt!

Riickseite

Sobald die Rattenrudel ihre Wahl getroffen haben, darf
Doktor Ratte ein Plattchen ,/gitt! mit der Riickseite
nach oben nutzen.

Nutzt Doktor Ratte ein Plattchen ,/gitt!“ mit der
Riickseite nach oben, wihlt er 1 Speisekarte vor einem
Rattenrudel und legt die Speisekarte zuriick in den
Spielbereich.

Das Rattenrudel kann diese Speisekarte nicht mehr
wihlen.

Das Rattenrudel muss aus den Speisekarten im
Spielbereich und im Miilleimer 1 neue Speisekarte wahlen.
Doktor Ratte legt das Plittchen ,Igitt!“vor die Schachtel,
um anzuzeigen, dass er es genutzt hat.




Medizin
(1Plattchen)

T

Nachdem Doktor Ratte die Speisekarten gewahlt hat
und bevor er sie in den Spielbereich legt, darf Doktor
Ratte das Plattchen ,Medizin” nutzen.

Vorderseite/Riickseite

Nutzt Doktor Ratte das Plattchen ,Medizin’, legt er es
auf 2 benachbarte Symbole (Hakchen und Kreuze) auf
die Speisekarten vor einem Rattenrudel.

Mit ,Medizin“ deckt Doktor Ratte griine Hakchen und

rote Kreuze ab. Abgedeckte Symbole werden ignoriert.

Einmal genutzt, verbleibt das Plattchen ,Medizin” bis
zum Ende der Partie.

Phase C
Die Rattenrudel wahlen

Hinweis fiir Doktor Ratte: Desto mehr du deinen Rattenrudeln
vertraust, desto weniger Pliattchen ,/gitt!“benétigst du.

Dein Ziel ist es, eine Partie zu gewinnen, ohne Plattchen ,/gitt!"
zu nutzen. Schaffst du das?

Strenge
Speisekarte
(1 Plattchen)

- Vorderseite/Riickseite

Bevor Doktor Ratte die gewshlten Speisekarten in den
Spielbereich legt, darf er das Plattchen ,Strenge
Speisekarte” nutzen.

Nutzt Doktor Ratte das Plattchen ,Strenge Speisekarte’,
wihlt er 1 der gewahlten Speisekarten und gibt sie direkt
einem Rattenrudel seiner Wahl.

Doktor Ratte legt das Plattchen ,Strenge Speisekarte”
vor die Schachtel, um anzuzeigen, dass er es genutzt hat.

PR
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VARIANTE: KOMPLIKATIONEN

Sind die Rattenrudel zu klug, empfehlen wir euch diese Variante,
um die Partie schwieriger zu gestalten.

ACHTUNG: Die Varianten ,KOMPLIKATIONEN® und
,KAMERADENRATTEN® sind nicht kombinierbar.

" VORBEREITUNG

©® Mischt die RKomplikationskarten und legt sie mit
den griinen Kreuzen nach oben als Stapel vor den L J
Tisch von Doktor Ratte. A

@ Hat nach der Phase ,D) Doktor Ratte
tiberpriift die Wahl der Rattenrudel” ein
Rattenrudel 3 ununterbrochene griine
Hakchen auf seinen Speisekarten, tritt
eine Romplikation auf.

BEACHTET: Hierbei zahlt die Identititskarte nicht, da sie kein
griines Hakchen zeigt. Ebenso zéhlen auch keine griinen Hakchen
links von einem Plattchen ,Medizin".

® Doktor Ratte zieht die unterste Komplikationskarte vom
Stapel und gibt sie dem entsprechenden Rattenrudel.
Das Rattenrudel muss den Effekt der Komplikationskarte in

der Phase ,C) Die Rattenrudel wahlen® ohne Absprache mit
den anderen Rattenrudeln abhandeln. Die Komplikation tritt
nur fiir den niachsten Gang auf. Siehe EFFEKTE DER
KOMPLIKATIONSKARTEN.

BEACHTET: Das Rattenrudel muss den Effekt der
Komplikationskarte abhandeln, auch, falls die Rattenrudel
dadurch eine unvertragliche Speise wihlen.

@ Legt die Komplikationskarte am
Ende des néchsten Gangs, nachdem
ihr ihren Effekt abgehandelt habt,
mit dem griinen Kreuz nach oben

in die Reihe der Speisekarten des
Rattenrudels. Die Zahlung der
griinen Hakchen beginnt rechts
vom griinen Kreuz dieser
Komplikationskarte neu.

WICHTIG: Falls im 7. Gang in der Phase ,D) Doktor Ratte Uberpriift
die Wahl der Rattenrudel” ein Rattenrudel sein 3. griines Hakchen
erhalt, erhlt es keine Komplikationskarte fiir den 8. Gang. Anders
gesagt, kénnen Rattenrudel niemals wahrend der letzten Priifung
(@) eine Komplikationskarte erhalten.

BEACHTET: Ist der Stapel an
Komplikationskarten leer,
erhaltet ihr keine weiteren
Komplikationen.



WAHNSINN
Doktor Ratte zieht 2 Speisen von der

Riickseite des Zugstapels und gibt sie dir.

Wibhle 1 davon und lege sie vor dich.

Lege die andere Speise neben den
Spielbereich.

Doktor Ratte iiberpriift in der Phase
»D) Doktor Ratte Uiberpriift die Wahl der
Rattenrudel” die gewahlte Speise.

BEACHTET: Das Rattenrudel, das von
Wahnsinn betroffen ist, wahlt in diesem
Gang keine weitere Speise.

PARANOIA

Du musst 1 Speise
aus dem Miilleimer
wahlen.

SCHLAFLOSIGKEIT

Du musst deine Speise vor den
anderen Rattenrudeln wahlen und
darfst dich nicht mit ihnen
absprechen.

VOLLEREI

Nachdem alle Rattenrudel ihre Speise
gewahlt haben und vor der Phase

»D) Doktor Ratte iiberpriift die Wahl
der Rattenrudel’, musst du 1 zusétzliche
Speise aus dem Splelberelch oder dem
Miilleimer wéhlen.

GROSSENWAHN

® Nachdem alle Rattenrudel ihre Speise gewshlt
haben und vor der Phase ,D) Doktor Ratte tiberpriift
die Wahl der Rattenrudel’, musst du Vorhersagen
treffen. Teile Doktor Ratte fiir jedes Rattenrudel
laut mit, ob du glaubst, dass die gewahlte Speise des
Rattenrudels vertraglich ist oder nicht.

® AnschlieBend teilt dir Doktor Ratte mit, ob deine
Vorhersagen richtig sind oder nicht:

V" War deine Vorhersage fiir das Rattenrudel richtig,
passiert nichts.

V" War deine Vorhersage fiir das Rattenrudel falsch,
lege die Speise des Rattenrudels stattdessen vor
dich.

® AnschlieBend fiihrt Doktor Ratte die Phase ,.D)
Doktor Ratte iiberpriift die Wahl der Rattenrudel”
durch, wobsei er bei dir auch alle Speisen iiberpriift,
die du durch falsche Vorhersagen erhalten hast.



VARIANTE: KAMERADENRATTEN

Um dem anderen Doktor Ratte nichts zu verraten, legt jeder
Doktor Ratte die gezogenen Karten unter die Identitétskarte,

In dieser Variante spielt ihr ebenfalls alle gemeinsam, allerdings die er vom anderen Doktor Ratte erhalten hat.

mit 2 Doktor Ratte gleichzeitig, die sich gegenseitig unterstiitzen.

Jeder Doktor Ratte kann von 1 oder mehr Personen gespielt V" Beachtet: |hr diirft euch die Didtvorgaben fiir den anderen
werden. Doktor Ratte, die unter der Identitétskarte liegen, die ihr vom

anderen Doktor Ratte erhalten habt, jederzeit ansehen.

} N ® Legt 3 Plittchen , /gitt!“in eure Mitte. Beide Doktor Ratte
VORBEREITUNG . diirfen sie wie iiblich nutzen.

@ Teilt euch in 2 Gruppen: Eine Gruppe spielt Doktor Ratte A und Beachtet: Um die Partie schwieriger zu gestalten, kénnt ihr
die andere spielt Doktor Ratte B. die Anzahl der Plattchen ,gitt!" reduzieren,

Bereitet die Partie wie die Variante ,KOLONIE® vor, mit folgenden © Mischt alle Speisekarten und platziert sie als Zugstapel mit
Anderungen: den griinen Hakchen oben in eure Mitte.

® Den Schachteleinsatz, die Schachtel sowie die Plattchen ® Zieht 1 Speisekarte vom Zugstapel
.Strenge Speisekarte” und ,Medizin" nutzt ihr nicht. und legt sie mit dem griinen Hakchen

® Legt den Géngeplan mit dem Symbol oben, das 2 aliag dan Millalmer:
Ratten zeigt, in eure Mitte. Stellt die Rattenfigur auf

den Kanaldeckel.

® Jeder Doktor Ratte zieht 2 Identitétskarten, behilt eine,
die ihn darstellt und gibt dem anderen Doktor Ratte die 2
Identitétskarte, damit dieser die Identitét des anderen kennt.
Der Doktor Ratte, dessen Identitétskarte eine Speise mit
geringerer Anzahl zeigt, erhalt das Plattchen ,Erste Ratte".

® Beide Doktor Ratte ziechen abwechselnd 1 Diatkarte und
eventuell entsprechend Rategorie- oder Emahrungsplankarten
(siche ]

Der Doktor Ratte, der gerade keine Diatkarte zieht, dreht sich
dabei um.



ABLAUF

Génge laufen wie in der Variante ,KOLONIE" iiblich ab, mit
folgenden Anderungen:

B) DOKTOR RATTE BEREITET SPEISEKARTEN VOR

® Die Erste Ratte zieht jeden Gang (auBer im 5. und
8. Gang) 3 Speisekarten und legt sie in die Mitte.

® Im 5. und 8. Gang zieht ihr keine Speisekarten,
sondern wahlt aus den Speisekarten im Miilleimer.

Zu diesem Zeitpunkt diirfen beide Doktor Ratte ein Plattchen
Llgitt! mit der Vorderseite nach oben nutzen, um alle
Speisekarten zu ersetzen.

BEACHTET: In der Variante ,KAMERADENRATTEN"® ersetzt ein
Plattchen ,/gitt!" alle Speisekarten in der Mitte und im
Miilleimer.

C) DIE RATTENRUDEL WAHLEN

® Die Erste Ratte beginnt diese Phase, wihlt 1 Speisekarte aus
der Mitte oder aus dem Miilleimer und legt sie vor sich.

V" Wird mit der Variante ,KAMERADENRATTEN" ein Doktor Ratte
von nur einer Person gespielt, sollte diese Person ihre

Gedankengéinge laut mitteilen, damit der andere Doktor Ratte die
Wahl der Speisekarte versteht. Allerdings darf kein Doktor Ratte

diese Gedankengénge kommentieren.

® AnschlieBend wahlt der andere Doktor Ratte auf dieselbe Weise
1 Speisekarte und legt sie vor sich.

Zu diesem Zeitpunkt diirfen beide Doktor Ratte ein Plattchen
»lgitt!“ mit der Riickseite nach oben nutzen, um den anderen
Doktor Ratte am Fressen einer Speisekarte zu hindern. Siehe

SONDERAKTIONEN §

D) DOKTOR RATTE UBERPRUFT DIE WAHL
DER RATTENRUDEL

Jeder Doktor Ratte iiberpriift die Wahl des anderen.

® Am Ende des Ganges tiberpriifen die beiden Doktor Ratte,
ob das Ende der Partie ausgel6st wurde. Ist dies nicht der
Fall, wird das Plattchen ,Erste Ratte” weitergegeben und der
néchste Gang gespielt.

ENDE DER PARTIE

Die Partie endet wie in der Variante ,KOLONIE® iblich.
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