


Material de jogo
e 64 cartas

Introducgao

Taco Hat Cake Gift Pizzal!

(Taco Chapéu Bolo Presente Pizzal)
Fixa estas 5 palavrasdisparatadas
na tua cabeca.

Assim que houver correspondéncia
entre uma carta e a palavra
que foi anunciada, apressa-te
para pores a tua mao em cima
da pilha de cartas central. O
ultimo jogador a pér a médo no
baralho deve receber todas as
cartas. Deves ser rapido para
conseguires ser o primeiro a
livrar-se de todas as suas cartas.
Tem cuidado! A tua mente vai
pregar-te partidas. Este jogo
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super viciante é tdo Unico quanto
O seu nome.

Objetivo do Jogo

Livra-te de todas as tuas cartas e
sé o PRIMEIRO a pér a mao na
pilha de cartas central assim que
encontrares uma correspondéncia
ou quando aparecer uma carta
especial.
Preparagao de jogo
Baralha e distribui todas as
cartas de forma igual entre os
jogadores, com a face virada
para baixo.
® Para um jogocom 2, 3,4 0u 5
jogadores, cada jogador deve
receber 12 cartas.
® Para um jogo com 6
jogadores, cada jogador deve
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receber 10 cartas.

® Para um jogo com 7 ou 8
jogadores, cada jogador
deve receber 8 cartas.

Se sobrarem cartas, estas devem
ser colocadas de volta na caixa
de jogo.

Os jogadores ndo devem olhar
para as suas cartas enquanto
as colocam numa pilha a sua

frente, estas cartas devem ser
colocadas com a face virada
para baixo. Este serd o seu
baralho individual.

Como jogar

O jogador que entregou as cartas
€ o primeiro a jogar na primeira
ronda. A partida é jogada em

rondas sucessivas. O primeiro
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jogador tira a primeira carta do
seu baralho e coloca-a com a
face virada para cima ao centro
da mesa, dizendo “Taco”.

O jogo desenvolve-se no sentido
dos ponteiros do relégio com o
préximo jogador a colocar a sua
carta com a face visivel em cima
da carta anterior, dizendo “Hat".

Correspondencias

O jogo continua desta forma,
seguindo as palavras “Taco”,
IlHatII’ IlCakelll llGiftlll IlPizzalll
IlTaCOIII IlHatII’ llCakelll llGift”I
“Pizza"... nesta ordem até que a
carta que acabou de ser colocada

corresponda a palavra

:’\ que foi dita.
o'uc,
Por  exemplo:  um




jogador coloca a carta
Pizza enquanto diz
“Pizza”.

Neste momento, todos

os jogadores devem colocar
rapidamente a sua mdo em cima
do baralho de cartas central. O
ultimo jogador a colocar a méao
em cima do baralho recebe todas

as cartas da pilha e coloca-as no
seu baralho individual com a face
virada para baixo. Este jogador é
agora o préximo a jogar na ronda
seguinte.

Para clarificar:

Se um jogador se tiver livrado
de todas as suas cartas, tem
de continuar a dizer as palavras
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“Taco, Hat, Cake, etc...” no seu
turno e ser o PRIMEIRO jogador a
colocar a sua mao no baralho de
cartas central quando houver uma
correspondéncia ou uma carta
especial para ganhar.

Se esse jogador ndo conseguir
ser o PRIMEIRO a colocar a mao
no baralho, uma nova ronda
comeca e o jogador continua

as suas rondas até conseguir ser
o PRIMEIRO a colocar a mao
no baralho no momento certo.

Hesitar:

Se algum jogador colocar a mao
no baralho central de forma
incorreta ou hesitar a pér a méao
no baralho, esse jogador perde
a ronda e deve receber todas as
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cartas que se encontram
na pilha, colocando-as
no fundo do seu baralho
individual.

Ritmo:

Os jogadores devem manter um
ritmo continuo e se por acaso
algum jogador se esquecer da
palavra que deve dizer ou nédo se

aperceber que é a sua vez , esse
jogador deve receber todas as
cartas do baralho central e junta-
las ao fundo do seu baralho.

PIZZA




Sem espreitar!

Os jogadores devem adicionar as
suas cartas ao baralho principal
e volté-las enquanto seguram o
topo da carta. Se for evidente que
um jogador espreitou a sua carta
antes de a colocar no baralho
central, o jogador perde essa
ronda e tem de receber todas as
cartas da pilha central e adiciona-
las ao fundo do seu baralho
individual.

Cartas especiais:

Assim que uma carta especial
aparecer, todos os jogadores
devem realizar as acdes dessa
carta antes de colocar a sua mao
no baralho central.
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Se um jogador desempenhar
a acdo errada ou for o ultimo
jogador a colocar a mdo no
baralho, tem de receber todas as
cartas da pilha.

Monkey (Macaco):

Os jogadores devem cocar as
suas cabegcas com uma mao,
enquanto tocam no monte com
a outra mao.

MONKEY

Unicorn (Unicérnio):

Os jogadores deverdo apontar
com o indicador de uma mao
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para a testa enquanto tocam o
monte com a outra mao.

UNICORN

NuoDINﬂ ‘

Ninja (Ninja):
Os jogadores devem dobrar o

bracgo em esquadro enquanto
mantém a palma da mao na
horizontal, enquanto tocam no
monte com a outra mao.




Fim do jogo

O vencedor é o PRIMEIRO jogador
a ficar sem cartas e o PRIMEIRO a
colocar a mdo no baralho central
quando aparecer uma combinagdo
ou uma carta especial.

Jogo derivado do jogo ori-

ginal Taco Cat Goat Cheese

Pizza © 2021 Blue Orange <
Edition. Taco Hat Cake Gift

Pizza e Blue Orange sao D°|Pl-l “_.‘_
marcas registadas da Blue 7”9,«..
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