


КОМПОНЕНТЫ
• 12 игровых элементов 
 (4 комплекта по 3 штуки)
• 50 карточек с заданиями

15
мин.

2 - 4
6 +



ВВЕДЕНИЕ
Глаз сюда, улыбку туда. Скорей! 
Грустная или счастливая 
мордашка? 
А может быть, удивлённая? 
Она всегда разная, так что будьте 
внимательны и поторопитесь, 
если хотите победить!



ЦЕЛЬ ИГРЫ
Используя свой комплект 
элементов, собирайте на скорость 
лица с карточек заданий.

Первый игрок, правильно 
сложивший нужное выражение, 
получает карточку в награду.

Побеждает игрок, который 
первым соберёт 10 карточек!



ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
• Перемешайте карточки и 
положите их лицевой стороной 
вниз в центр стола в виде стопки.
• Каждый игрок берёт по 3 
элемента одного цвета 
(2 квадратной и 1 прямоугольной 
формы) 

ХОД ИГРЫ
В начале игры самый старший 
игрок переворачивает лицом 
вверх первую карточку 
с заданием. В дальнейшем игроки 



переворачивают карточки  
по очереди.

Затем игроки, поворачивая свои 
элементы нужной стороной, 
должны как можно быстрее 
сложить их так, чтобы вид сверху 
совпал с изображением  
на карточке.

Для этого, возможно, 
понадобится ставить элементы 
друг на друга!



Примеры:



Как только один из игроков 
решает, что ему удалось 
выполнить задание, он говорит: 
«Готово!»

Если игрок верно выполнил 
задание, он забирает карточку 
себе.

Если игрок ошибся, он выбывает 
из текущего раунда. Игра 
продолжается без него.



КОНЕЦ ИГРЫ
Игра заканчивается, как только 
один из игроков соберёт  
10 карточек. Он и объявляется 
победителем.
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