


SPIELMATERIAL
* 12 Cubeez-Wiirfel

(4 Sets mit je 3 Wiirfeln)
50 Aufgabenkarten



EINFUHRUNG
Ein Auge hier, ein Ldcheln dort.
Rasch! Wird euer Cubeez iiberrascht
schauen, traurig, gliicklich, zornig?
Oder ein bisschen von alledem? Vor-
sicht! Er dndert stdndig sein Gesicht.
Also seid schnell und aufmerksam,
wenn ihr gewinnen wollt. 4




ZIEL DES SPIELS

Gestaltet mit Hilfe eurer Cubeez-
Wiirfel das Gesicht, das auf der
Aufgabenkarte zu sehen ist. Der
erste Spieler, der das Gesicht richtig
zusammensetzt, erhdlt die Karte.
Der erste Spieler, der 10 Karten sam-
melt, gewinnt das Spiel.



VORBEREITUNG

* Nehmt die Karten, mischt sie und
legt sie als verdeckten Stapel in die
Mitte des Tischs.

» Jeder nimmt sich die 3 Cubeez-
Wiirfel in seiner Farbe
(2 quadratisch, 1 rechteckig)



SO WIRD GESPIELT
« Der dlteste Spieler dreht die oberste
Karte des Stapels um.

* Dreht eure Wiirfel und legt sie
nebeneinander ODER stapelt sie so,
dass von oben nur die geforderten
Seiten zu sehen sind und das Gesicht
von der Aufgabenkarte entsteht.

* Nach jeder Aufgabe wird im
Uhrzeigersinn weitergespielt Wenn



BEiSPiELE:




ihr denkt, dass ihr das richtige Gesicht
gelegt habt, klopft auf den Stapel.

» Wenn das Gesicht mit dem auf der
Karte iibereinstimmt, nehmt euch die
Karte.

» Wenn das Gesicht nicht mit dem auf
der Karte iibereinstimmt, scheidet ihr
fiir diese Runde aus. Die anderen Spie-
ler machen weiter, bis einer von ihnen
das richtige Gesicht gelegt hat.



SPIELENDE

Die Partie endet, sobald ein Spieler
10 Karten gesammelt hat. Er ist der
Gewinner!
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