@ ®ecote beL Gloco

In ogni avventura a cui partecipi,
scedli i luoghi che vuoi esplorare.

Prendi la carta che corrisponde
a una bolla, spalanca bene gli
occhi per esaminare ogni
immagine e raggruppa tutte
le carte Stella per raggiungere
il tuo obiettivo!

CONTENUTO DEL GIOCO

83 carte divise in 4 diversi mazzi.
Ogni mazzo é un’avventura:

« 6 carte verdi per
imparare a giocare; SCOPO DEL
« 24 carte marroni; GIOCO
o 28 carte azzurre; Lo scopo del
o 25 carte verde scuro. gioco & trovare

In ogni mazzo sono tutte le carte
presenti diverse carte Stella indicate
Stella, Vicolo cieco e sulla propria
Personaggio. La loro carta Obiettivo
quantita varia a seconda [T ERY
del mazzo. COrso.




3 L’avventura del

mazzo di carte con il
retro marrone & Mistero al
Museo. Dovrai partecipare
ad una vera indagine nel
Museo di Storia Naturale!
Questa mattina il curatore
ha scoperto che mancano 4 ossa dallo
scheletro del T-Rex. Sta a te aiutarlo a
trovarle e ripristin antesco dinosauro!

ventura del

di carte

etro azzurro
uffati nel

per osservare
spiaggia,
ogliere gli
sioni. Questo

oggetti neces
p ai meravigliosi

ti permettera
pesci che nuota

L’avventura del
mazzo di carte con il retro -
verde scuro & Un giorno allo
Zoo. Il tuo obiettivo e nutrire
i diversi animali del parco.

Scopri il cibo adatto per ogni specie e
aiuta il guardiano a distribuirlo.
Attento a non fare erroril



PipenLwzzo v o gy
REGOLE DEL GIOCO

« Scegli il mazzo di carte con Pavventura
desiderata.
« Prendi la carta iniziale (a scacchi bianchi) e
posala alla tua sinistra senza girarla.
« Prendi la carta Obiettivo (motivo stellato) e
posala alla tua destra senza girarla.
« Stendi tutte le altre carte, con il lato delle
bolle rivolto verso Palto.

. « Capovolgi la carta iniziale in modo che
Pimmagine sia rivolta verso Palto.

« Questa cartaindica dove iniziare Pesplorazione.

Esamina con attenzione i diversi luoghi che

puoi visitare. Ogni luogo € unico ed é indicato

da una bolla chiara.

O o Scegli Parea da esplorare e prendi la
carta con la bolla corrispondente.

« Capovolgi questa carta davanti a te in modo
che Pimmagine sia rivolta verso Palto e dai
un’occhiata ai nuovi luoghi che puoi visitare.

. o Continua Pavventura allo stesso modo:
per ogni luogo che desideri esplorare,
prendi la carta con la bolla corrispondente e

capovolgila davanti a te, per dare un’occhiata
da vicino ai nuovi luoghi da visitare.




Puoi mettere tutte le carte una accanto
alPaltra senza impilarle, per poter ritornare
con facilita in qualsiasi luogo che desideri
visitare nuovamente.

o Durante Pesplorazione, tenta di visitare
tutti i luoghi giusti per trovare le carte Stella
indicate sulla carta Obiettivo!

5 Y -

Congratulazioni, sei sulla strada della vittoria!

6 CARTA VICOLO CIECO @

Quando trovi una carta con una quadrato
rosso, sei finito in un vicolo cieco. Non c’e
niente da trovare, qui.

Continua Pavventura con qualsiasi carta
desideri. Fai attenzione! Durante Pavventura,
cerca di evitare le carte Vicolo cieco. Se
ci riesci, alla fine delPavventura otterrai un
migliore livello di esplorazione.



CONGRATU-
LAZIONI! Hai completato con successo la tua
avventura!

Controlla quale livello di esplorazione hai
raggiunto contando quante carte Vicolo cieco
hai girato!

3 O i CARTE VICOLO CIECO: BOLLA DI BRONZO

Sei un esploratore principiante che
deve continuare a esercitarsil

MIGLIORAMENTO

Puoi ripetere ogni
avventura dallinizio
tutte le volte che
desideri.

Se conosci tutti i luoghi da esplorare, puoi
migliorare il tuo livello di esplorazione! Usa la
memoria per evitare le carte Vicolo cieco e
ottenere la prestigiosa Bolla d’oro!




CARTA PERSONAGGIO

In alcune avventure sono presenti personaggi
che possono parlare. Sono sulle carte con uno
sfondo biu.

« A volte, il personaggio indica la
direzione da seguire. Continua la

tua avventura girando la carta ﬁ
indicata nella bolla alPinterno del S

rettangolo verde‘

« Altri personaggi indicano la direzione
da seguire solo se hai trovato una carta
Stella # :

Se hai trovato la carta Stella
che stai cercando, continua la
tua avventura girando la carta
indicata nella bolla alPlinterno
del rettangolo verde.

Se non hai ancora trovato
questa carta Stella, ritorna al
punto di partenza delPavven-
tura nel luogo indicato alPin-
terno della bolla nel rettangolo

© 2022 Blue Orange Edition. Bubble Storie:
Holidays e Blue Orange sono marchi

depositati di Blue Orange Edition, Francia,

Il gioco € pubblicato e distribuito su licenza di
Blue Ora%e, 97 impasse Jean Lamour,
54700 Pont-a-Mousson, Francia.
www.blueorangegames.eu



