
ККомпоненты игры омпоненты игры 
�	 35 деревянных корзин 

(5-ти цветов)
�	 56 грибов в лесу: 

14 лисичек, 14 сморчков,	

14 белых грибов, 	
14 грибов-зонтиков

�	 1 жетон первого 
игрока (лес)

�	 4 игровых поля 
грибного места 	
(1 поле на каждый вид)

�	 16 информационных      

карт номиналом 1, 3, 5 и 7  

для каждого вида

 Пришла осень, в лесу прошёл дождик и появились грибы. 
Вам хорошо известны грибные места в лесу и, пользуясь 

хорошей погодой, вы отправляетесь
 за лисичками, сморчками, белыми и грибами-зонтиками. 

Однако не вы одни знаете, где много грибов в лесу! 
Доверьтесь своему чутью и соберите самые 

вкусные грибы!

  Цель игры  Цель игры
  Собрать урожай грибов большей ценности, чем у соперников.

ПравилаПравила

 Раскладка Раскладка
Каждый игрок берёт 7 корзин одного цвета. Оставляет 
себе 5 и кладёт оставшиеся 2 в центр стола. Если 
играет меньше 5-ти человек, неиспользуемые 
корзины нужно сложить в коробку.
Расположите 4 поля грибных мест в центре стола, 
как показано на схеме раскладки.
Под каждым полем расположите то количество 
грибов, которое указано в следующей таблице:
Положите оставшиеся грибы в коробку, они не будут 

использованы в игре.

 Количество  Количество 
игроков игроков 

Количество Количество 
грибов грибов 

каждого видакаждого вида
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  Возьмите все информационные карты лицевой стороной вверх, затем:
1.	 Разложите их по видам грибов на соответствующее поле грибного места.
2.	Как только получится 4 стопки, перемешайте каждую из них отдельно рубашками вверх.
3.	Из каждой стопки вытяните одну карту и, не переворачивая, положите под соответствующее поле.
Информационная карта под игровым полем указывает на финальную ценность, которая будет назначена 
в конце партии каждому грибу соответствующего вида.
4.	Перемешайте все оставшиеся информационные 
карты рубашкой вверх и раздайте их игрокам 
согласно таблице:

Количество Количество 
игроков игроков 

Количество Количество 
карт на рукахкарт на руках

2

3

4

5

4

4

3

2

Количество карт в Количество карт в 
колодеколоде

Положите оставшиеся 
карты рубашкой вверх 

рядом с игровым полем, 
чтобы создать колоду

0

0

Уберите 2 карты в 
коробку, не смотря     

на них.

Игрок, который ходил за грибами 
последним, ходит первым и кладёт 
жетон первого игрока перед собой.

Раскладка на 4-х игроков.

Ход игрыХод игры
Игра проходит в несколько этапов. Каждый этап делится на две фазы, которые играются в следующем порядке:
 Фаза 1: сбор грибов
 На этой фазе вы берете корзинки и собираете грибы в грибных местах. 

	� Выбирайте согласно своей очереди грибное место и 
ставьте там корзинку соблюдая следующие правила:

	� вам нужно расположить свои корзинки 
в колонку как можно левее от выбранного 
грибного места и заполнять свободные 
места в этой колонке. Возьмите затем 
один из ещё свободных грибов под 
грибным местом и положите перед 
собой. Если больше нет грибов, вы ничего 
не соберёте.

	� Если у вас недостаточно корзин, чтобы 
заполнить всю колонку, вам нужно выбрать 
другое грибное место.

	� Если все колонки одного грибного места 
заполнены, вы не сможете поставить корзинку 
в этом месте.

	� Если вы не можете или не хотите поставить 
корзинки, вы должны пропустить свой ход.

	� Как только вы взяли гриб, ход переходит к другому игроку, сидящему слева от вас. 
	� Фаза сбора грибов продолжается до тех пор, пока все игроки не совершат свои ходы.2626



Пример: Аня пытается 
собрать грибы-зонтики. 

Первые две колонки этого 
грибного места заполнены, 

и она кладёт 3 корзины, 
чтобы заполнить третью 

колонку слева. Она берет 
один гриб-зонтик из запаса и 

кладёт перед собой.

Грибы-бонусы
Когда все игроки сделали свой ход в каждом грибном месте, дайте гриб-бонус игроку, который 
положил больше всего корзин рядом с этим грибным местом. Если больше нет грибов, игрок 
ничего не собирает. В случае ничьи, никто не получает бонус.

Пример 1: В конце 
этого тура никто из 
игроков не добавил 
корзинку в месте с 
грибами-зонтиками. 
У Ани (оранжевые 
корзинки) больше 
всего корзинок, и 
она добавляет гриб-
бонус в свой урожай.

Пример 2: 
В грибном месте 
с лисичками у 
Бори (фиолетовые 
корзинки) и у 
Ани (оранжевые) 
ничья: у каждого по три 
корзинки. Гриб-бонус 
не достаётся никому для 
этого места и в этом туре.

После распределения каждого гриба-бонуса фаза сбора заканчивается. Соберите все ваши корзинки с 
каждого грибного места и переходите к ФАЗЕ 2.
Фаза 2: обмен информацией
Начиная с первого игрока, затем по часовой стрелке вам нужно:

	� либо положить перед вами рубашкой вверх информационную 
карту, которую вы держите в руках, и взять дополнительную 
корзину вашего цвета, 

	� либо пропустить ход.

Примечание: если карты были убраны, они являются дополнительным 
указателем для всех игроков. Они помогут лучше понять, какова будет 
финальная ценность каждого вида грибов.

По окончании тура только игроки, взявшие корзины. 
переворачивают одновременно карту, лежащую перед ними.

ВАЖНО: если играет 2 человека, 
переверните одну информационную 
карту из колоды лицевой стороной 
вверх в центре стола.

После того, как вы убрали информационные карты, фаза обмена информацией заканчивается: 
игрок, у которого жетон первого игрока, отдает его соседу слева, и начинается новый этап.

Пример: Рома 
кладёт одну из 
своих карт рубашкой 
вверх перед собой и 
может теперь взять 
дополнительную 
корзинку.

+1
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Конец игрыКонец игры
Игра заканчивается, когда, по меньшей мере, в двух грибных местах не остается грибов.
Игроки заканчивают фазу сбора грибов, затем партия заканчивается.
Уберите информационную карту из-под каждого игрового поля грибного места, куда её 
положили в начале. Цифры на этой карте указывают на финальную ценность каждого гриба 
соответствующего вида.
Добавьте это значение ко всем вашим грибам. Игрок, который, в итоге, получает самое большое 
значение, выигрывает партию! 
В случае ничьи выигрывает игрок, собравший больше всего грибов. Если остаётся ничья, то эти 
игроки делят победу.

У Ромы 4 гриба белого цвета и 4 гриба 
жёлтого цвета. В конце партии выясняется, 
что ценность каждого гриба белого цвета 
равна 3, каждого гриба жёлтого цвета – 7. 
Рома получает 12 очков за свои грибы белого 
цвета (4 х 3 очка) и 28 очков за свои грибы 
жёлтого цвета (4 х 7 очков) всего 40 очков!
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