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Введение 
Этим вечером вы станете звездой представления. У вас 
есть все что нужно для исполнения мечты: акробаты, 
игровое колесо, ловкость, активность и множество звезд 
вокруг! Покорите звездную сцену, и вам гарантированы 
овации зрителей.

Игровой комплект
	◆1 сборное игровое колесо 
(1 диск + 1 стрелка)
	◆1 стойка (ось колеса)
	◆1 доска
	◆3 зажима с акробатами
	◆5 фишек артистов
	◆1 акробатический кубик

Цель игры
Используя вес акробата, крутите колесо так, чтобы стрелка указала на нужную вам 

цифру, и вы смогли прийти к победе раньше всех.

Подготовка к игре Подготовка к игре 
1  	1  	 Извлеките все предметы из коробки, переверните коробку вверх дном и 
поставьте на нее звездную сцену (игровую доску), как показано на рисунке.
2  	2  	Установите игровое колесо следующим образом: 

	◆  вставьте ось колеса в отверстие в игровой коробке.  			

Внимание: не давите с усилием во избежание повреждения игры.

	◆  Разместите 3 зажима с акробатами на колесе в случайном порядке, 
но на разных треугольниках.

3  	3  	Разместите акробатический кубик рядом со сценой.
4  	4  	 Выберите фишку артиста и поставьте ее на стартовую клетку на сцене. 
Игру начинает тот, кто последним видел настоящего акробата.
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Ход игрыХод игры
Кто ходит?
Вы стали первым игроком? Начните шоу согласно «Правилам представления». 
После завершения вашего хода игру продолжает тот игрок, фишка которого 
находится позади всех на сцене.

Звездная сцена
Перед началом игры вам следует знать, что на звездной сцене 
есть множество как приятных, так и неприятных сюрпризов. Каждая 
клетка показывает, какое действие нужно выполнить. В свой ход 
необходимо самостоятельно выполнить действие в зависимости от 
того, на какой клетке оказался ваш артист. Другие артисты будут с 
интересом наблюдать, как вы справитесь с заданием.
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Действия на звездной сценеДействия на звездной сцене

Правила представления
Вы готовы? 
Выполняйте приведенные ниже правила, соблюдайте порядок, и ваше представление пройдет как по маслу:
1.	Бросьте акробатический кубик — он покажет, акробатом какого цвета вы будете играть.
2.	Снимите зажим с акробатом соответствующего цвета с игрового колеса и дождитесь стабилизации положения колеса.

Примечание: запомните место, с которого вы сняли акробата, так 
как вы не сможете поместить его на это же место на этом ходу!

3.	Поместите акробата на свободное пространство на колесе и 
дождитесь стабилизации положения колеса.
4.	Передвиньте СВОЮ фишку на количество шагов, которое указано 
стрелкой.
5.	Выполните действие, указанное на клетке, куда переместилась 
ВАША фишка (см. «Действия на звездной сцене»).

Примечания:
	◊  Запрещается помещать акробата на то же 

место, где он был в начале хода игрока.
	◊ Если колесо не крутится после перемещения 

акробата, фишка игрока не передвигается на 5-м 
этапе хода.

	◊ На одной клетке может находиться несколько 
фишек игроков.

После выполнения действия ваша фишка переходит на новую 
клетку, действие этой новой клетки не применяется, а ваш ход на 
этом заканчивается.
После окончания вашего хода игру продолжает следующий игрок.

Если стрелка укажет на ноль: вы не продвигаетесь 
на этом ходу, ничего не происходит, ЕСЛИ только это 
не касается мага. В этом случае вы перемещаете 
свою фишку на другого мага.

Окончание игрыОкончание игры
Для победы необходимо достичь конечной клетки. Вы сможете играть, только если число на колесе точно подойдет для 
вашего хода. Если это число превышает нужное вам, вы остаетесь на месте в ожидании следующего хода.

БАТУТ: изобразите звук 
прыжка на батуте «бэнг» 

и передвиньте свою 
фишку на 1 клетку вперед.

ПУШКА: поднимите обе руки над 
головой, скажите «бах» и передвиньте 

свою фишку на 3 клетки вперед.

ЛЕВ: изобразите рев льва и 
передвиньте свою фишку на 

2 клетки назад.

ЖОНГЛИРУЮЩИЙ 
КЛОУН: возьмите 

акробатический кубик, 
подкиньте его над 

головой и поймайте 
одной рукой. В случае 
успеха вы получаете 
дополнительный ход 

(этапы 1–5). 

МАГ: взмахните рукой, скажите «АБРАКАДАБРА!» и:
	◆Если вы попали на левого мага, переместите фишку на клетку с правым магом.
	◆Если вы попали на правого мага, переместите фишку назад на клетку с левым магом.

ЗВЕЗДА: перерыв 
для артистов. Ничего 
не происходит.
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