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Objetivo do jogo

Preparaste s foge (1)

o Retira todos os elementos da caixa e inverte o fundo da mesma para instalar a
pista de estrelas (palco) conforme indicado no desenho adjacente.

9 Instala a roda giratoria da seguinte forma:
@ Insere o eixo da roda no orificio da caixa de jogo.

Atencao: nao forces, corres o risco de danificar o jogo.

@ Prende as 3 molas Acrobata aleatoriamente sobre o disco, colocando
apenas um acrobata por zona.
Coloca o dado ao lado da pista. 9
0 Escolhe o teu Artista e coloca-o na casa inicial da pista de estrelas.

O ultimo jogador a ter visto um acrobata comega o jogo.

Desenvelvimentoldoljogo

De quem é a vez?

Es o primeiro jogador? Inicia o espetaculo seguindo as instrugoes na proxima pagina.
Depois, uma vez terminada a tua ronda, sera a vez do jogador situado a tua esquerda

e o jogo continuara no sentido dos ponteiros do relogio.

A pista de estrelas

Antes de comegar, convém notar que a pista de estrelas esta repleta G
de surpresas... mais ou menos boas. Cada casa tem a sua agao. Na tua
vez de jogar, teras de realizar sozinho a agao da casa final do teu artista.
Os outros artistas esfregarao as maos enquanto observam o teu jogo.

' 5




As instrucdes do espetaculo

Estas pronto?

Entao, segue bem as instrugoes abaixo, por ordem e o espetaculo vai correr sobre eixos:

I. Langa o dado Acrobata: ele indica a cor do acrobata com que deveras jogar.

2. Retira a mola Acrobata correspondente a cor do dado que saiu e aguarda que a roda estabilize.

Nota: lembra-te do espago onde a mola estava, porque nesta volta nado poderas voltar a colocar ai o acrobata!

3. De seguida, volta a colocar a mola Acrobata na roda numa Notas:
zona vazia a tua escolha, aguarda que esta estabilize novamente. o E proibido voltar a colocar a mola Acrobata na mesma
Uma vez establllzafla, olha para o numero apontadq pejla seta. sona onde se encontrava no inicio da ronda.
4. Avanca o teu pedo consoante o numero de casas indicado. 0 Se a roda ndo se mexer quando uma mola Acrobata é
i\. Bealcliza a ztu;accla cozrefpondente a casa final do teu peao (ver: reposta, entio nenhuma peca é movida na 4* etapa!

e CE G G erieks) ¢ Podem existir varios pedes Artista na mesma casa.

Apos teres efetuado a tua agao, o teu peao para novamente numa
casa mas a agao desta nova casa nao se aplica e a tua ronda de
jogo termina.

Quando terminares a tua ronda, o jogador seguinte comega a sua.

Eim[do}jodo]

Para ganhares o jogo deves chegar exatamente até a Ultima casa do caminho de estrelas. S6 podes mover o teu peao Artista se
o numero que aparecer na roda giratoria te colocar mais perto ou te colocar diretamente na casa de chegada. Se o nimero que
aparecer na roda for mais alto do que o nimero necessario para ganhar, tens de permanecer na casa onde estas e aguardar por

uma nova ronda.

D Acdes dalpistalde estrelas
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