DAVID AMORIN &
RAMON REDONDO

o SIMON DOUCHY

CONTENIDO DEL JUEGO
- 72 CARTAS DE PiCNIC
- 8 CARTAS EXTRA

B

El sol brilla y sopla una suave brisa. Es el
clima ideal para hacer un picnic. Dividid
los aperitivos y los manteles entre los
jugadores.

Coloca los manteles y los aperitivos
delante de ti, tratando de agrupar los del
mismo tipo.

iAsi es como conseguiras que este picnic
sealo mas de11c1oso posible!




OBJETIVO DEL JUEGO

R Obtén la mayor cantidad j

de puntos jugando

inteligentemente tus cartasy

agrupando tipos idénticos de
aperitivos y manteles. g =

PREPARACION ﬁ

1 Baraja las 72 cartas de picnic.
Crea una pila boca abajo con ellas y
colécala en el centro de la mesa.

7 Deja las cartas extra en la caja, solo se
usaran para la variante «Dieta especial»

$ i{Ahora ya puedes empezar!

COMO SE JUEGA

El juego consiste en 4 rondas sucesivas
en las que los jugadores juegan
simultaneamente. -




Cada ronda tiene 2 fases:

\ 4 ELEGIR Y PASAR CARTAS
4 JUGAR CARTAS
4 ELEGIR Y PASAR CARTAS [N

tres acciones en el siguiente orden:
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‘ <4 JUGAR CARTAS

boca arriba delante

de ellos. = TIPO E
Una carta de picnic ‘:’7' N’\

tiene 3 cuadrados. .,,:':: MANTEL
Cada cuadrado

tiene 2 tipos de

informacién: @

Reglas para jugar las cartas:
ﬁl Cada jugador tiene un espacio delante
en la mesa que es donde colocara sus
cartas de picnic. Esta es tu zona de

picnic y nunca puede ser mayor que una
cuadricula de 4x4.

7:,1 Debes colocar las cartas en la mesa
de manera horizontal

o vertical (nunca en

diagonal).

1\VlPuedes rotar las

cartas en cualquier

direccion antes de

colocarlas enlamesa.’




Cuando coloques una nueva carta
| puedes:

ﬁl colocarla junto a
una carta que ya esté
en tu zona de picnic,
o

ﬁil deslizarla sobre o
bajo cartas ya colocadas,
de manera que cubra
parcial o completamente
10 mas cartas.

Cuando todos los jugadores
hayan jugado sus cartas
comienza una nueva ronda.

FINAL DE LA PARTmAﬁl

Después de 4 rondas, todos los jugadores
habran colocado 8 cartas en sus
respectivas zonas de picnic. Se puntuaré
de acuerdo con las cartas jugadas.
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Todos los componentes idénticos
(aperitivos o manteles) que se toquen de
manera horizontal o vertical, forman un }
| grupo. Importante: solo los grupos de
' al menos 3 componentes idénticos dan
puntos.

Cuenta los puntos obtenidos por cada
grupo por separado. Un grupo otorga
tantos puntos como el nimero total de
componentes que tiene menos 2.

EJEMPLO

NOMERO DE

COMPONENTES  "UNTOS

—_
o

Este grupo de 5 sandwiches
otorga 3 puntos.

El grupo de dos donuts no
otorga puntos.
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Suma los puntos obtenidos por cada
| grupo de componentes idénticos que
| haya en tu zona de picnic.

| E] jugador con la mayor cantidad de

puntos gana la partida. En caso de

empate, el jugador con el grupo-mas
grande es el ganador.

Si el empate persiste, los jugadores
comparten la victoria.

Benjamin obtiene 11
puntos por su zona
de picnic (3 por los
manteles naranjas + 3
por los manteles verdes
+ 2 por los refrescos + 2
porlos donuts +1porlos
sandwiches).

Sofia obtiene 13 puntos
por su zona de picnic
(7 por los manteles verdes
+ 1 por los manteles
naranjas + 2 por los
sandwiches + 2 por las
salchichas + 1 por los
refrescos). Sofia gana la
partida.




; @ VARIANTE "DIETA ESPECIAL' ‘@

| Las cartas extra afladen restricciones de
| puntuacién a las reglas normales.
El juego trae, ademads, una variante en
solitario.

8 Cartas extra

Hay 2 tipos de cartas extra y ambos
afectan a la puntuacion final:

Cartas de componentes (4 cartas) y
cartas de modificacion (4 cartas).

1)1 Durante la preparacion, roba
2 cartas de componentes y 2 cartas de
modificacion y coldcalas en el centro de
la mesa. Los jugadores decidiran juntos
qué dificultad utilizar (ver abajo).

i\vl Combina -al azar 1 carta de
componente y 1 carta de modificacion
colocandolas de manera que la carta de
modificaciéon cubra los dos cuadrados
grises situados a la derecha de la carta
de componentes.
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| De esta manera, sigue visible el
" componente del cuadrado situado mas
alaizquierda. i

Ejemplo de >33
combinacion ¢ u e

de 2 cartas §
extra: @

hbsdan

iLas cartas de modificacién afiaden
nuevas maneras de ganar o perder
puntos!

Facil:
usa dos cartas de modificacion
verdes.

Medio:
usa 1 carta de modificacién
verde y 1 carta de
modificacion roja.

Dificil: f

E usa 2 cartas de modificacion

rojas.




I CARTAS DE MODIFICACION

1 VERDE (POSITIVAS)

: Mira las zonas de picnic de
todos los jugadores. Obtén

3 puntos si eres el jugador con la ménor

cantidad de componentes de este tipo

en tu zona de picnic. En caso de empate,

todos los jugadores empatados obtienen

3 puntos.

Obtén 1 punto por
componente de este tipo

en las esquinas de tu zona de picnic.

Obtén 1 punto por
grupo de componentes
de este tipo en tu zona de picnic. Los

componentes aislados también cuentan
como grupo.

I Obtén 2 puntos por cada
columna o fila completa
de componentes de este tipo en tu zona
de picnic.
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CARTAS DE MODIFICACION
1 NEGATIVAS (ROJAS):
: m Mira las zonas de picnic de
todos los jugadores. Pierde

3 puntos si eres el jugador con la mayor
cantidad de componentes de este tipo en tu

zona de picnic. En caso de empate, todos los
jugadores empatados pierden 3 puntos.

im Pierde 2 puntos por cada
= componente aislado de
este tipo en tu zona de picnic.

Un componente aislado es aquel que

no es parte de un grupo de al menos
2 componentes idénticos.

ﬂ Pierde 2 puntos por

= componente de este

tipo en el centro de tu zona de picnic.

Lm Pierde 2 puntos por cada
grupo separado en tu

zona de picnic que tenga exactamente

2 componentes de este tipo.
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I Al final de la partida, calcula tus

[ puntos de la manera habitual.
Después, suma y resta los puntos de
| las cartas extra.

Objetivo del juego: obtener mas puntos
que tu oponente automatico.

Eljuego consiste en 8 rondas.

En cada ronda, roba 2 cartas de picnic.
Elige 1 carta que afiadir a tu zona de
picnic, igual que en el juego normal.

Afiade la otra carta a la zona de picnic de
tu oponente.

Colocalas cartas asignadasa tu oponente
en la mesa sin superponerlas.
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Tu puntuaras de acuerdo con las normas
[ del juego normal.

Calcula la puntuacién de tu oponente de
 esta manera:
i\vl Comprueba el tipo de aperitivo mas
repetido en las dos zonas de picnic -
combinadas. Tu oponente obtiene 1 punto
por aperitivo de este tipo.

ilDespués, haz lo mismo para los
patrones de mantel.

La puntuacion final de tu oponente es
la suma de los puntos obtenidos por los
aperitivos y los manteles.

Ejemplo: el aperitivo mas repetido es el donut y

el patrén de mantel mas recurrente es el verde.
Esto significa que has de obtener més de 15 puntos
(7 por los donuts + 8 por los manteles verdes).
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