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Garrafas de Rum \
Beber uma garrafa de rum até pode saber bem. Mas beber | -

demasiadas nio ajuda a manter os teus pensamentos em ordem e ' » \—
és penalizado. 1 garrafa da-te 2 pontos de tesouro. Depois disso, | &

cada garrafa a mais faz com que percas 1 ponto. '

A recolha de 5 ou 6 garrafas ndo te faz perder pontos adicionais.

Mascaras amaldicoadas

Uma estranha maldicdo paira sobre estas mascaras: Tira 1 ou 2 mascaras

e os deuses ficardo zangados,

———— e —
¥ ¥ ¥ 'gw 1 Mas se forem pelo menos 3,
g ‘dg \dgy g‘*@ ? entdo a sorte estara contigo.

Recolher 1 ou 2 mascaras amaldicoadas traz ma sorte e provoca a perda de 1 ou 2 pontos de tesouro. Mas se
conseguires 3 ou U sera muito bom, pordue te dara 5 ou 9 pontos de tesouro, respectivamente. A recolha de 5 %
ou 6 mascaras nao te da pontos adicionais.

Depois de teres marcado os teus pontos de tesouro, avanca o teu Papagaio na pista no cartdo da Riqueza para o
ndmero de pontos correspondente. Podem ser colocados varios Papagaios no mesmo duadrado.

Nova rond:

Assim due os pontos do tesouro tiverem sido marcados, pega nas tuas fichas, fecha o bai e sacode-o bem.
Passa a Chave ao proximo jogador, que sera o capitdo. Abre o bad para iniciar uma nova ronda,
comecando com o passo «Memotrizar o Tesouro>. N

Fim do jogo
Se forem 2 ou U piratas, o jogo termina no final da quarta ronda.
Com 3 piratas, o jogo termina no final da terceira ronda.

O pirata com mais pontos ganha o jogo!
/-W Em caso de empate, os jogadores em questdo partilham a vitéria.
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Introducao

Finalmente deitaste a mio ao lendario tesouro do Limio Negro!
Para partilhares o espdlio, deves seguir a antiga tradicdo
pirata de 3 passos: memorizar o contelido do bad, planear a
distribuicdo do despojo, e, por fim, levar os artigos de acordo
com as tuas preferéncias. Se tiveres uma boa meméria e fores
o mais inteligente, poderas ficar com as partes do tesouro
mais valiosas!

Objetivo do jogo
Memoriza o conteddo do bad para optimizares a distribuicdo do
tesouro a teu favor e acumulares o maximo de pontos de tesourol

Desenvolvimento do jogo

O Pirate BOX é jogado em varias rondas, com 3 etapas cada uma.

Antes de dar estes 3 passos, deves sacudir bem o bat com os dados dentro dele.
Se um ou mais dados ndo estiverem num quadrado, abana ligeiramente o bad
até due fiquem na posicdo correcta. Depois volta a colocar o bad

sobre a mesa. Atencaol Deves reposicionar o bal na mesma direccio

due o Tabuleiro da Grelha. Alinha a posi¢éo do simbolo da bassola

no bai com a do tabuleiro da grelha.

1. Memorizar o tesouro

2. Planear a distribuicao do tesouro

3. Recolher o tesouro

1. Memorizar o tesouro
5 J Abre o bal para dque os dados sejam visiveis para todos os jogadores e
&3 WY X ‘ vira a ampulheta. Tém 30 segundos para memorizar o conteldo do bad. Assim que
Prgparagao . J o e b , 1 a ampulheta tenha expirado, fecha o bad.
:-getlza tOdo'do ;onlEeUd; e i o k i iy < & 2. Planear a distribuicao do tesouro
za C(::('oc: ie?':L:;e':: daaaGrz::;a e o cartdo da ‘ Comecando pelo capitdo, e continuando no sentido dos ponteiros do relogio,
R'-ueza’un to 20 ba|0 =% Ep | coloca uma das tuas fichas num duadrado vazio da grelha correspondente a
iq °za) 0 bay, " . =4 58 localizacdo de um objecto due desejas do bad. Ndo é permitido colocar uma ficha num local ocupado ou
3.Da a cada !o|rata 1 ca,rta:o de Pergaminho, ’ mover uma ficha que ja colocada. Continua-se, pela mesma ordem, a colocar fichas até ao fim.
1 pedo Papagaio e as fichas Piratas de uma cor. ¢ :

Com 2 piratas, da 6 a cada pirata. 2 Recol_hg e JOsguED h =
Com 3 piratas, dé 5 a cada pirata. bre o bad. Um pirata de cada vez recolhe os dados que estao nos [ugares correspondentes aos espacos

Com U piratas, dé t a cada pirata. onde colocou as suas fichas na grelha. Cuidado para néo alterar o valor dos dados.

.

Componentes

€ 1 caixa de jogo contém 16 dados de
€ Artigos Preciosos. Este é o Bad!

¢ 1 Tabuleiro da grelha

4 21 fichas de Piratas (6 de cada cor)
& 1 ficha Chave

¢ U Pedes de papagaio (1 de cada cor)
& U cartdes de Pergaminho

4 1 cartdo da Ridueza

< 1ampulheta de 30 segundos

[ )

As pecas e pedes ndo utilizados sdo
descartados do jogo.

4.Coloca o teu pedo Papagaio na caixa Iniciar na
pista do cartdo da Riqueza.

A pessoa que viu um filme pirata ha menos tempo é o
capitdo e recebe a ficha-chave, que coloca em cima da
mesa a sua frente.

Preparacdo para
4 piratas.

Com a ajuda do Pergaminho, contabiliza os teus pontos da seguinte forma:
Coroas e Joias

1 coroa associada a 1 jéia da-te 3 pontos de tesouro. Se ndo tiver e
associacdo, cada um da-te 1 ponto. E possivel recolher varios pares =
durante a mesma ronda. (1)
Pares de Espadas

O primeiro par de espadas nao pontua nada. Se recolheres 2 pares,

recebes 2 pontos de tesouro. Depois disso, cada novo par duplica os rxTv}Q( YO
©O © (1)

pontos recolhidos. A recolha de 5 ou 6 pares de espadas ndo atribui |
nenhum ponto adicional.

—————

Moedas de prata _——— —
Por cada moeda de prata ganhas 1 ponto de tesouro. Recebes 1 ’ (@@ ,
ponto por moeda, mesmo no caso de recolheres 5 ou 6 moedas. | o 9 3}




