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DREPNRACIONS s

© Coloca el tablero de Aparcamlento en el centro
de la mesa.

© Mezcla las losetas de Autobus para formar una
pila cara abajo, y saca tantas losetas como jugadores
+ 1. Deja estas losetas cara arriba en las casillas del
lado derecho del tablero de Aparcamiento. Pon las
fichas de los visitantes correspondientes encima.
@ Pon el Marcador de Rondas en la casilla n°l del
track, en el tablero de Aparcamiento.

© Forma 3 pilas distintas de acuerdo al tamano

de las losetas de Atracciones/Servicios, cara abajo.

Saca 5 pequenas, 5 medianas y 3 grandes, y déjalas
cara arriba junto al aparcamiento, para formar el
mercado (ver ejemplo mas abajo).

O Deja al alcance de los jugadores las 4 losetas de
Extension de Terreno y los 4 accesos extra, junto al
tablero de Aparcamiento.

@ Deja las fichas de Visitantes y las monedas al
alcance de todos los jugadores.

© Cada jugador/a recibe:
% 1 tablero individual de Terreno,
% 1 Acceso al Parque de su color; este se
coloca al lado del tablero de Terreno frente al
camino pequeno,
% 1 hoja del cuaderno de puntos,
% 1 lapiz (no incluido),
O Quien haya ido mas recientemente a un parque
de atracciones sera el jugador/a inicial.
© Cada jugador/a recibe dinero de acuerdo a su
turno en el orden de ronda:
% El 1° recibe $0
% El 2° recibe $1
%k El 3° recibe $2 (7 Yy
% El 4° recibe $3. oY Yo

jAhora ya puedes empezar ¢
a construir tu propio parque
de atracciones!

Meeple Land se juega en 4 rondas, divididas en varios turnos.

Al inicio de cada ronda, cada jugador/a recibe la financiacion mostrada en el Track de Rondas del

tablero de Aparcan‘yeqto_,($15 en Ia Ronda 1,$10 en la Ronda 2,$5 en la Ronda 3 y $0 en la Ronda 4) %

f.
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Comenzando por el jugador/a inicial y siguiendo en el sentido de Ia?’agUJas del reIol, los jugadores deben o
Comprar o Publicitar o Pasar. 7 17 ;";:n..

4 & .. » .‘.
Elige y compra UNA de las losetas del mercado. Puede ser una Atraccion, una Extension de Terreno'*o‘un'a -
Acceso al Parque. Debes pagar el precio mostrada en la loseta. Si la loseta comprada es una atraccion o
servicio, se repone con otra del mazo. Coloca la loseta comprada en tu parque, excepto si es publicidad

(ver "Loseta Publicitaria").

Decide dénde colocar cada loseta respetando la cuadricula de tuTablero de  NOTA: los accesos se
Terreno. Se pueden colocar en cualquier direccion. Al elegir donde colocarla  consideran puntos de
loseta, al menos 1 camino debe estar conectado con otro camino del tablero. ~ partida para los caminos.

CONSEJO: al afadir una atraccién
a tu parque, marca su casilla en tu
hoja de puntos. Esto te ayudara a
llevar la cuenta de tipos diferentes de
atracciones en tu parque.

4

Para ofrecer un servicio en una atraccion, debes colocar la loseta del Servicio directamente adyacente
a dlcha atraccion, conectando los caminos.

Algunas losetas de Servicios presentan 2 servicios
diferentes, y ambos pueden ser usados para las
atracciones a las que estén conectadas.

IMPOBTANTE en cuanto una loseta se coloca en el parque no se podra mover o
girar hasta el final de la partida. Hay que tener cuidado para no bloquear los caminos.
Si sucede, se puede comprar un nuevo Acceso y/o Extension de Terreno.
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Puedes comprar PubI|C|dad pof' el ppqcro indicado en la

Ioseta (el dorso de la loseta pequefia encima de la pila).

Recibe los visitantes mostrados en el anuncio. Puedes
,coloealﬁlos, en el parque o en un acceso. La loseta
! comprada se descarta debajo de la pila.

Si no‘puedes 0 no quieres comprar una loseta en tu
turno, puedes pasar.

Al pasar, no puedes hacer ninguna accion mas hasta el
final de la ronda. Toma una loseta de Autobus y déjala
enfrente de ti con los visitantes que tenga a bordo.

La ronda termina cuando todos los jugadores hayan
terminado de jugar.

INSDERRONDA
18 RecibirVisitantes

4 Puedes gestionar a los visitantes
de tu parque en cualquier momento,
incluyendo fuera de tu turno o en turnos
ajenos. Puedes realizar cualquier cambio
que quieras, siempre que se cumplan las
reglas para recibir visitantes (ver “Recibir
Visitantes”).

4 Podria suceder que no haya suficientes
meeples en la reserva para rellenar un
autobus o un anuncio. En ese caso, toma
todos los meeples posibles; el precio de
un anuncio incompleto no cambia.

Las losetas de autobus usadas se descartan de vuelta a la caja del juego y no se pueden volver a usar.
Puedes colocar los Visitantes en el acceso en cualquier casilla libre de su color, siempre que cumplan la

siguiente regla:

. O . s g
Las casillas con ‘==, 'lil o solo estan
disponibles si es el servicio correspondiente

N NOTA:

4 La fase de Recibir Visitantes se puede llevar a cabo
por todos los jugadores a la vez.

esta directamente conectado a la atraccion. 4 §; |os visitantes no se pueden colocar en el parque,
. : permanecen en la ficha de Acceso y pueden entrar en
g N . ] una ronda posterior (si se construyen atracciones que los
casillas comodin . %@ puedan albergar). Atencion, los visitantes que sigan en
y reciben visitantes T’G% la acceso de tu parque a}l final de la partida e;fgarén muy
de cualquier color. ? u§4 descontentos y perderas puntos de reputacion.
4

\.
=

Las fuentes son

Bo

Cadavisitante deI parque produce
$1 para ti, y los visitantes en
espacios especiales +$ .
producen + $1 adicional. ] L

NOTA: Los visitantes en el

acceso no producen nada. P
SR




% -._4 y azules restan 1 puntoe cada uno,

3. Determinarel jugador/ainicial

Quien tenga menos dinero juega primero. El nuevo jugador/a inicial recibe la ficha de Entrada del Parque.
En caso de empate, quien esté mas cerca del actual jugador/a inicial (en sentido horario) juega primero. En
caso de empate, el jugador/a inicial actual no puede volver a jugar primero.

@ﬂﬂ;ﬂiﬂi(ﬂ@ E‘L]ss
nuevosautobuses’

Toma tantos autobuses
nuevos como el nimero de
jugadores +1 A y coloca los
visitantes correspondientes
en cada nuevo autobus.
Avanzar el Marcador de
Rondas una casilla B.

La partida termina al
finalizar la cuarta ronda.

EINSDESASP/ARTIDA

El juego termina al final de la cuarta ronda.
Usa tu hoja de puntuacion para calcular tu total de puntos de reputacion.

Variedades delatracciones

Los jugadores reciben puntos segln la cantidad de atracciones diferentes en sus parques de la
siguiente manera:

Atfracciones diferentes 7 8 9 10 11 12
Punios de reputacion 2pts. 6 pts. 10 pts. 15pts. 20 pts. 25 pts.

m NOTA: Las fuentes cuentanJ

Todos los visitantes dentro del parque otorgan punto de prestigio: como atracciones.
+ y azules dan 1 punto cada uno,
+ y dan 2 punTes cada uno.

Los visitantes retenidos en la Acceso al Parque estan descontentos y per]udlcan la reputacion
~de tu parque:

restan 2 puntes cada uno.

éb][?%m@@

Un parque mal organizado cuesta puntos de reputacion. Por
cada camino cortado por otra loseta A, pierdes 2 puntoes de -*'_N
reputacion. Los caminos que llevan fuera del parque o que no
estén cortados por otra loseta B no cuestan puntos.
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NOTA: el dinero s
no tiene valor.

El jugador cuenta sus puntos:
4 Tiene 11 tipos diferentes de atracciones = 20 puniocs
4 9 visitantes verdes y 5 azules = 14 pun1os
<+ 6 visitantes rosas y 3 amarillos = 18 pun1os
4 Tiene visitantes retenidos en el acceso del parque:
2 azules + 1 amarilla + 2 rosas = - 8 punfos
4 5 caminos no conectados = - 10 puntos
Puntuacion final del jugador: 34 puntos.
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JE0SETAS . i

Hay 4 tipos de losetas que puedes comprar en tu turno:

€xtensiones/dejTerrenc, el
Durante la partida, cada jugador/a puede comprar UNA extension por $6. La extension se coldca aun
lado de su parque, haciendo coincidir la cuadricula. Atencién, no se puede bloquear un acceso con una

extension.

Durante la partida, cada jugador/a puede |~ -
comprar UN acceso extra por $3. Este se . | == :
coloca en uno de los laterales del parque o/
la extension.

Atracciones)y/servicios

4 Los accesos no se pueden
mover.

4+ Se puede mover visitantes
libremente de un acceso a otro.

Caracteristicas de una losefa de Atraccion:
() - caminos.

(3 - Tipo de atraccion (ilustracién).

@B - casillas para visitantes, con sus colores respectivos.

V- casillas especiales para visitantes. Estas casillas producen
beneficios adicionales cuando estan ocupadas por visitantes.
Solo pueden usarse si el servicio asociado esta directamente
conectado con la atraccion (en este caso, un restaurante).

(3 - Precio de la atraccion.

NOTA:

4 Las fuentes se consideran atracciones.
4+ No hay el mismo nimero de losetas de cada tipo de atraccion.

Hay 3 tipos de servicios: restaurantes 589’ aseos £ l‘i, tiendas.
Los servicios ayudan a aumentar el nimero de wsn;antes en las ‘atracciones a las que estan
conectados por un camino (generalmente estos visitantes gastan mas.'dlnero)

_,de_ la p|Ia de losetas pequenas) recibes el nimero de visitantes del color
mostrado en la loseta. Estos visitantes se colocan en el acceso o dentro de tu
- parque. La loseta de Publicidad se descarta debajo de la pila.

B




Agradecimientos a Hans im Gluck por permitir
a Blue Orange usar la palabra MEEPLE,
originada en su juego Carcassonne.

©2020 Blue Orange Edition. Meeple Land y Blue Orange
son marcas registradas de Blue Orange Edition, Francia.
Juego publicado y distribuido por Blue Orange, pasaje Jean
Lamour 97, 54700 Pont-a-Mousson, Francia.

Hot Games Caol Planct www.blueorangegames.eu




