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0) Colocar o tabuleiro de Estacionamento no
centro da mesa.
(© Baralhar as pecas de Autocarro para criar uma
pilha, virada para baixo, e tirar tantas pegas quanto
o numero de jogadores +1. Colocar estas pegas
viradas para cima nos espagos do lado direito do
tabuleiro de Estacionamento. Colocar as pegas de
jogadores correspondentes em cima.
(@ Colocar o Marcador de Rondas na casa n° | do
indicador, no tabuleiro de Estacionamento.
© Fazer 3 pilhas distintas de cada tamanho de pecas
de Atracoes/Servicos, viradas para baixo. Biscar 5
pequenas, 5 médias 3 grandes e coloca-las viradas
para cima junto do estacionamento, para criar o
Mercado (ver exemplo em baixo).
O Colocar a0 alcance de todos os jogadores os 4
quadrados de Extensao de Terreno e as 4 entradas
extra, ao lado do tabuleiro de Estacionamento.
Colocar as pegas de Visitantes e as moedas ao
alcance de todos os jogadores.

© Cada jogador deve tirar:
% 1 tabuleiro individual de Terreno,
% 1 Entrada do Parque da sua cor; esta é colo-
cada ao lado do tabuleiro de Terreno a frente
do pequeno caminho,
% 1 folha do caderno de pontos,
% 1 lapis (nao incluido),
O O (ltimo jogador a ter ido a um parque de
diversoes é o primeiro a jogar.
© Cada jogador recebe dinheiro de acordo com a
sua posi¢ao na ordem das rondas:

% O 1°tira $0 v,

%k O 2° tira $1  gieenlE

%k O 3°tira $2 o |

% O 4° tira $3. aY AL
Agora pode comegar a {

construir o seu proprio
parque de diversoes!

Meeple Land é jogado em 4 rondas, constituidas por varias jogadas.

No inicio de cada ronda, cada jogador recebe o financiamento mostrado no Indicador de

Rondas, no tabulegrp de E Estauonamento ($15 na Ronda 1,$10 na Ronda 2,$5 na Ronda 3 e s
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Comegando no primeiro jogador e continuando no sentido dos%’ontelros do reloglo, na. sua
jogadores devem Comprar ou Publicitar ou Passar. S EaR N

O jogador deve escolher e comprar UMA das pegas do mercado. Pode ser uma Atragao, um servu;o, -
uma Extensao de Terreno ou uma Entrada do Parque. Deve pagar a quantia mostrada na pega. Se a pega
comprada for uma atracio ou servigo deve ser reposta com uma do baralho. O jogador coloca a pega
comprada no seu parque, excepto se se tratar de uma ficha de publicidade (ver "Publicitar"). |

O jogador escolhe onde posicionar cada pega, respeitando a grelha do  NOTA: as entradas sdo
seu Tabuleiro de Terreno. Pode ser posicionada em qualquer diregdo. consideradas pontos de
Ao escolher onde colocar a pega, pelo menos | caminho desta partida para os caminhos.
deve estar conectado a outro . TN
caminho do tabuleiro.

CONSELHO: Ao adicionar uma
atragao nova ao seu parque, o jogador
deve assinalar a caixa desta atragao
na sua folha de pontuagao. Isto
permite manter registo do numero
de atragoes diferentes no seu parque.

Para oferecer um servico numa atragao, o jogador deve posicionar a pega de Servico imediatamente
ao lado a essa atrat;ao, conectando os caminhos.

Algumas pegas de Servigos apresentam 2 servigos
diferentes, e podem ambos ser usados pelas
atragoes a que estao ligados.

IMPOBTANTE ASSIm que as pegas sao colocadas no parque nao podem ser movidas ou
viradas até ao fim do jogo. Deve-se ter atenc¢ao para nao bloquear os caminhos. Nesse caso,
pode-se comprar uma nova Entrada e/ou Extensao de Terreno.



@) .-jbgadbr pode comprar:"':'il”dbliqida*c'lé pelo preco
indicado na peca (o verso da pega pequena no topo

da pilha). Recebera os visitantes mostrados no antincio.

Pode colocd-los no parque ou a entrada. A peca
! comprada é colocada no fim da pilha.

Seo jf:)gador nao puder ou se nao desejar comprar uma
peca na sua vez, pode passar.

Ao passar, o jogador nao pode realizar mais nenhuma
acao até ao fim da ronda.Tira uma pecga de Autocarro e

coloca-a a sua frente com os visitantes que traz a bordo.

A ronda acaba assim que todos os jogadores terminarem

4+ O jogador pode gerir Vvisitantes a
qualquer altura, incluindo durante as vezes
de outros jogadores ou quando a sua vez
terminar. E livre de fazer as mudancgas que
quiser, desde que obedeca as regras de
receber visitantes (ver "Receber Visitantes").

4 Em raras ocasides,ndo haverao visitantes
suficientes para encher um autocarro ou
executar um anuncio. Se tal acontecer,
receber o maximo de visitantes possivel
— o pre¢o de um andncio incompleto
mantém-se o mesmo.

de jogar.

IMSDASRONDA
1 ReceberVisitantes

Pegas de autocarro usadas sao descartadas para a caixa do jogo e nao podem voltar a ser usadas. Os
Visitantes a entrada podem ser colocados em qualquer espago livre que corresponda a sua cor,assegurando

que cumprem a seguinte regra:

Espagos com Q,lil o+

s6 estao disponiveis se o servico
correspondente  estiver  diretamente
ligado a atragao.

Fontes sao espagos joker ' &%@
T A

e recebem visitantes de
qualquer cor.

2. Receber|Lucro;

Cada visitante no parque rende ao jogador $1
e visitantes nos espagos especiais
rendem mais $1. '

NOTE: Visitantes a entrada nio
rendem nada.

NOTA:

4+ A fase de Receber Visitantes pode ser levada a
cabo por todos os jogadores ao mesmo tempo.

4+ Se os visitantes nao puderem ser colocados no
parque, permanecem na peca de Entrada e podem ser
recebidos numa ronda subsequente (se se construirem
atragoes que se lhes adequem). Atencdo, no fim do
jogo quaisquer visitantes que fiquem a entrada do
parque irao estar muito descontentes e o jogador
perde pontos de reputagao.

7/




3. Determinario primeirsjogador.

O jogador com menos dinheiro torna-se no primeiro a jogar. Coloca a ficha de Bilhetes do Parque a
sua frente. No caso de um empate, o que estiver mais perto do atual primeiro jogador (na ordem dos
ponteiros do relogio) torna-se no primeiro. No caso de empate, 0 atual primeiro ]ogador nao pode voltar
a ser o primeiro. B s

4}0@@1{@@@ \J
novoslautocarros :

Biscar novos autocarros
para que haja tantos quanto
o niimero de jogadores +1
R e colocar os visitantes
correspondentes em cada
Novo autocarro.

Mover o Marcador de
Rondas uma casa B.

¢ | & s

O jogo termina no fim da
quarta ronda.

EIN#D0IJ0GO

O jogo termina no fim da quarta ronda. Os jogadores usam a sua folha de pontuagao para calcular o seu
total de pontos de prestigio.

Variedade/delatracces

Os jogadores de acordo com o numero de diferentes atragoes no seu parque do seguinte modo:

Atracoes diferentes 7 8 q 10 1 12

Ponfos dereputacdo 2pts 6pts 10pts 15pts 20pts 25 pts

LEMBRAR: Fontes contam como atragées.)

\YTEES

Todos os visitantes dentro do parque rendem pontos de prestigio:
+ e azuis valem 1 pon1o cada;
+ e valem 2 pontos cada.

Visitantes detidos a Entrada do Parque estao descontentes e pre]udlcam a reputagao do parque:
+ e azuis tiram 1 ponto cada;

ATy e tiram 2 pontos cada. ,‘ §, R ‘3?
F - ﬁ-

Disposicao do Parque g J@H

‘um parque mal distribuido custam pontos de reputagao. Por o
cada caminho cortado por outra peca A, o jogador perde 2 B§

pon1oes de reputagio. Caminhos que levam para foram do
parque ou que nao estio cortados por outra peca B nio
custam pontos.




NOTA: Qualque

quantia de dinhe

os jogadores tive
fim nao vale nad

7| 7K |8 |9 O jogador conta os seus pontos:
i 0+ | 2+ | 6+ |10+ 4 Ha 11 tipos diferentes de atracées = 20 pontos
7 o 1K 12K 4 9 visitantes verdes e 5 azuis = 14 pon1os
15+ 20+ <4 6 visitantes cor-de-rosa e 3 amarelos =18 pont1os
ful 4 Ha visitantes detidos a entrada do parque:
2 azuis + 1 amarelo + 2 cor-de-rosa = - 8 pontos

B L1
v ARy AEIR AL AR =9 4 5 caminhos ndo estdo conectados = - 10 pont1os
SR 5.6 4 GR = Pontuagdo final do jogador: 34 pon1ocs.

&




RECKS S0 -

G Y

N,

Existem 4 tipos de pecas que os jogadores podem comprar na sua Vez

€xtensoes/dejlerrenc) el

Durante o jogo, os jogadores podem comprar UMA extensao por $6. lIs placent cette extension sur un
coté de leur parc, en faisant correspondre le quadrillage. Atengao, uma entrada nao pode ser bquueada
por uma extensao.

€ntradas

: ! NOTA:
Durante o jogo, os jogadores podem | + Entradas nunca podem ser
comprar UMA entrada extra por $3. Esta movidast

é colocada num dos lados do seu parque ¢ s -
ou extensao.

Atracoesle'servicos

Estas atraem visitantes que rendem dinheiro no fim da ronda e pontos de reputagao no fim do jogo.

4+ Visitantes numa entrada podem
livremente ser mudados para
outra entrada.

caracteristicas de uma peca de Atracao

() - caminhos
(3 - Tipo de atragdo (mostrado na ilustracio)

(B - Espacos de visitantes, com as respetivas cores podem ser
mostradas aqui.

[V - Espagos especiais de visitantes. Estes espacos rendem
lucro extra quando ocupados pelo visitante. S6é podem ser usados
se o servico mostrado estiver diretamente conectada a atragao
(neste caso, um restaurante).

(3 - 0 custo da atragao.

NOTE :

4 Fontes sao consideradas atracoes;
4+ Naio existe o mesmo nimero de pegas para cada tipo de atragao.

-

Existem 3 tipos de servigo: restaurantes "Séj casas-de-banho /,'e-lojas l‘i,
- Os servicos ajudam a aumentar o nimero de visitantes nas atragoes-que lhes estao conectadas
com um caminho (geralmente estes visitantes gastam mais dinheiro).

_.,_a.ir'Quandé uma peca de Publicidade é comprada por um jogador pelo preco mostrado
" na peca (no topo da pilha de pegas pequenas), o jogador recebe o nimero de -{:
~ visitantes da cor mostrada na pega. Estes jogadores sao colocados a entrada ou
3 -ﬁ___d__entro do parque.A peca de publicidade é colocada no fim da pilha.
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