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0 Legt den Parkplatz in die Tischmitte.

O Mischt die Bus-Plattchen und bildet aus ihnen
einen verdeckten Stapel.Von diesem Stapel zieht ihr
ein Plattchen mehr als Spieler teilnehmen, und legt
sie offen auf die Stellplatze des Parkplatzes. Stellt
die passenden Besucher-Figuren darauf.

O Stellt den Rundenanzeiger auf Feld Nr. 1 des
Rundenzahlers.

() Bildet aus den Plattchen Attraktion/Service drei
getrennte verdeckte Stapel, sortiert nach ihrer
GroBe.Zieht 5 kleine Plattchen, 5 mittlere und dann
3 groBe und legt sie offen neben dem Parkplatz aus
(siehe Beispiel).

O Legt die 4 Gelande-Erweiterungen und die 4
zusatzlichen Eingange neben den Parkplatz.

© Stellt Besucher und Geldstiicke fur alle Spieler
gut erreichbar auf dem Tisch bereit.

Der Aufbau deines Vergniigungsparks kann beginnen!

© Jeder Spieler nimmt sich:
% 1 personliches Spielbrett
% 1 Park-Eingang in seiner Farbe (2 Saulen und
| Banner): Er wird neben das Gelande vor den
kleinen Weg gestellt.
% 1 Wertungsblatt
% 1 Stift (nicht enthalten)
© Wer zuletzt in einem Vergniigungspark war, wird
zum Startspieler.Er legt den Marker ,,Eintrittskarte*
vor sich.
O Die Spieler erhalten Geld, abhingig von ihrem
Platz in der Spielerreihenfolge (im Uhrzeigersinn
vom Startspieler aus) :
% 1. Spieler $0 b /-\
% 2. Spieler $1 - plEPuEy
% 3. Spieler $2 Y% > g
% 4. Spieler $3. NS Ja
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Das Spiel wird in 4 Runden gespielt, die jede aus mehreren Zigen besteht.

Zu Beginn jeder Runde erhalten alle Spieler Subventionen, wie auf dem Rundenanzeiger
vermerkt ($15 in Ru

P

qfe__'___]_,ISIO in Runde 2, $5 in Runde 3 und $0 in Runde 4). MR~
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Beginnend mit dem Startspieler, danach im Uhrzeigersinn weiter, musst du Eme Attraktion kaufen oder
Eine Werbung kaufen oder Passen. 2 SRl
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Du musst EINES der Plattchen auf dem Parkplatz auswahlen und kaufen. Das kann elneAttraktlon sein,einen -

Service, eine Gelindeerweiterung oder ein Parkeingang. Du musst den auf dem Plittchen angegebenen

Preis bezahlen. Handelt es sich bei dem Plattchen um eine Attraktion oder einen Service, ziehst du ein

neues Plattchen und flllst die Lucke auf dem Parkplatz. Dann legst du das gekaufte Plattchen in deinen
Park, auBer es handelt sich um eine Werbung (siehe: ,,Werbung").

Leg jedes Plattchen passend in das Raster deiner personlichen Ablage. gil\ené[iEBéi}rSIUg\](ilten B
Du kannst das Plattchen ausrichten wie du mochtest. Ausgangspﬁnkgt fiir Wege.

Wenn du ein Plattchen auslegst, muss mindestens | Weg dieses Plattchens

mit einem Weg verbunden

sein, der sich schon auf deinem
Spielbrett befindet.

TIPP:Wenn du eine neue Attraktion
in deinen Park einbaust, kreuze das
Kastchen neben dieser Attraktion auf
deinem Wertungsblatt an.So weif3t du
schneller, welche unterschiedlichen
Attraktionen du bereits in deinem

Park hast.

Du kannst eine Attraktion mit einer Service-Einrichtung aufwerten. Dazu muss das Service-Plattchen
direkt an die Attraktion angrenzen, ihre Wege miissen miteinander verbunden sein.

Bestimmte Service-Plattchen bieten zwei verschiedene
Services, die alle beide von den verbundenen
Attraktionen genutzt werden konnen.

WICHTIG: Sobald ein Plittchen in deinen Park gelegt worden ist, kannst du es bis zum Ende der
Partie nicht mehr drehen oder verschieben. Achte darauf, dich nicht selbst zu blockieren.Wenn
das doch der Fall ist, kannst du einen neuen Eingang oder eine Gelandeerweiterung kaufen.




Du kannst Werbung zu dem Prels»dcaufen, der auf dem
Plittchen angegeben ist (Ruckselte des obersten Plattchens

voni"'NachmehstapeI der kleinen Plattchen). Du erhaltst die

‘auf der Werbung angegebenen Besucher, die du entweder
“direkt in deinen Park oder an den Eingang zu deinem Park
stellst. Das Plattchen mit der gekauften Werbung kommt

~ unter den Stapel.

Passen

Wenn du in deinem Zug kein Plattchen kaufen kannst oder
willst, dann musst du passen.Wenn du gepasst hast, kannst
du bis zum Ende der Runde keine Aktion mehr ausfiihren.
Nimm eines der verfiigbaren Bus-Plattchen und leg es vor
dich, mit den angezeigten Meeples darauf.

Wenn alle Spieler gepasst haben, endet die laufende Runde.

N\DESDERFRUNDE
1. Besucher:

4 Du kannst jederzeit deine Besucher
verwalten, wahrend die anderen Spieler am
Zug sind oder wenn du deinen Zug beendet
hast. Du kannst nach Belieben Anderungen
vornehmen, wenn du dich an die Regeln
fur das Empfangen von Besuchern haltst
(siehe:,,Besucher begriien").

4 In seltenen Fallen konnen nicht genug
Spielfiguren vorratig sein, um einen Bus
zu fillen oder Besucher durch Werbung
anzulocken. In diesem Fall nimmst du so
viele der angezeigten Figuren wie moglich
— die Kosten eines unvollstandigen
Werbeplattchens bleiben unverandert.

Stell die Meeples vom Bus an deinen Parkeingang. Leg dein Bus-Plattchen zurtck in die Spielschachtel. Es
wird in dieser Partie nicht mehr verwendet. Danach kannst du alle Besucher, die an deinem Park-Elngang
warten, auf jedes freie Feld in ihrer Farbe stellen. Beachte die folgende Regel:

4 -
Die Felder mit M,’li, oder / sind nur
verfugbar, wenn der entsprechende Service
direkt mit dieser Attraktion verbunden ist.

%%@

Die Springbrunnen stellen
einen Joker & <dar, der
Besucher in jeder Farbe ,
begriBen kann. f«"

ANMERKUNGEN:

4+ Die Phase Besucher begriiBen kann von allen
Spielern gleichzeitig gespielt werden.

4 Konnen keine Besucher in den Park gestellt werden,
bleiben sie am Parkeingang, um in einer spateren Runde
eingesetzt zu werden (wenn du Attraktionen baust, die ihnen
gefallen). Aber Vorsicht, am Ende des Spiels sind alle
Besucher, die noch am Eingang des Parks warten, sehr
unzufrleden und kosten dich Ansehen.

2. Geldmit/deinem Parkverdienen

Jeder Besucher, der sich in deinem Park
befindet, bringt dir $1 Besucher, die sich
auf einem Spezialfeld  +s

befinden, bringen $1 mehr.

BEACHTE: Besucher, die am Eingang
des Parks stehen, bringen nichts ein.




3. Startspielenbestimmen

Der Spieler, der am wenigsten Geld besitzt, wird Startspieler. Er legt den Startspieler-Marker vor sich.
Bei Gleichstand wird der Spieler, der dem aktuellen Startspleler (auBer ihm selbst —im Uhrzelgersmn)
zslm nachsten sitzt, der neue i s Q & s §
tartspieler. qﬂ

4’ Neue|Busse

Zieht neue Busse, bis einer
mehr ausliegt als Spieler
teilnehmen A und stellt
auf jeden neuen Bus die
angezeigten Spielfiguren.
Zieht den Rundenzahler
um ein Feld weiter B.

Am Ende der vierten Runde
ist die Partie beendet.

ENDESDESISPIELS

Die Partie endet, wenn vier Runden gespielt sind. Dann rechnen die Spieler auf ihrem Wertungsblatt ihr
Ansehen aus:

Vielfalt/der Attraktionen

Abhangig von den unterschiedlichen Attraktionen in deinem Vergniigungspark erhaltst du die folgenden
Punkte an Ansehen:

Unterschiedliche
Attraktionen 7 8 9 10 1l 12

Ansehen 2Pkt. 6Pkt. 10Pkt. 15Pkt. 20 Pkt. 25 Pkt.

ANMERRKUNG: Springbrunnen zihlen als eine Attraktion.)

Alle Besucher im Park bringen dir Ansehen :
+ die und blaven Besucher geben je 1 Punkf,
+ die und Besucher geben je 2 Punkte.

Besucher; die sich am Eingang drangeln, sind unzufrieden und kosten dich Ansehen:
- % die und blaven Besucher kosten dich je1 Punkt, S
AT dje und Besucher kosten dich je 2 Punkte. ﬁ'

o

Ansehen. Fiir jeden Weg, der von einem anderen Plittchen
unterbrochen wird A, verlierst du 2 Punkte Ansehen. Wege,
die aus dem Park herausfilhren oder nicht durch ein anderes
Plattchen unterbrochen werden B, geben keine Minuspunkte.

Ein schlecht organisierter Park leidet unter schlechtem 2

s 4
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ANMERRUNG:

die Spieler am
Partie besitzen, za

Der Spieler macht seine Schlusswertung:
4 Er hat 11 unterschiedliche Attraktionen = 20 Punkte
4 9 griine und 5 blaue Besucher = 14 Punkte
4 6 rosa und 3 gelbe Besucher = 18 Punkte
4 Am Eingang stehen noch Besucher:
2 blaue + 1 gelber + 2 rote = - 8 Punkte
4 5 Wege sind nicht verbunden = - 10 Punkte
Gesamtpunkte des Spielers: 34 Punkte.
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Es gibt 4 Arten von Plattchen, die die Spieler in ihrem Zug kaufen kénnen:

DIESPPATTCHEN o

Gelinde=€rweiterungen

Die Spieler konnen im Laufe der Partie eine einzige Erweiterung ihres Gelandes flir $6 kaufen S|e Iegen
diese Erweiterung an einer Seite ihres Parks an, passend an das Raster. Achtung, ein Eingang darf nicht
durch eine Erweiterung versperrt werden.

ANMERRUNG:

4+ Eingange konnen niemals
verschoben werden.

4 Besucher, die an einem
Eingang warten, konnen nach
Belieben an einen anderen
Eingang bewegt werden.

Die Spieler konnen im Laufe der Partie einen
einzigen zusatzlichen Eingang fiir $3 kaufen. Sie [+ | _
legen den Eingang an eine Seite ihres Parks oder * s /

ihrer Erweiterung.

Attraktioneniund Services

Sie locken Besucher an, die dir am Ende der Runde Geld und am
Ende der Partie Ansehen bringen.

. Eigenschaften eines Attraktionen-Plattchens
- (- Wege
(3 - Art der Attraktion (erkennbar durch das Bild)
B - Felder £ir Besucher. Zeigt die Farbe der Besucher an, die

hierhin gestellt werden konnen.

[Y) - Feld ¢ir besondere Besucher. Dieses Feld bringt zusitzliche
Einnahmen, wenn ein Besucher darauf steht. Dieses Feld ist nur
verfugbar, wenn der gezeigte Service (hier: das Restaurant) direkt
mit der Attraktion verbunden ist.

(3 - Kaufpreis der Attraktion.

ANMERRKUNG:

4 Springbrunnen gelten als Attraktionen.
4+ Nicht von jeder Attraktion gibt es die gleiche Anzahl an Plattchen (siehe nachste Seite).

.' J
'Es gibt 3 Arten von Services: Restaurants- "S&jToﬂetten % und-Geschaftel‘i,
- Services ermoglichen es, die Besucherzahl von Attraktionen zu ‘erhchen, die iiber einen Weg direkt
mr_g'nlt ihnen verbunden sind (generell sind dies die Besucher, die am melste‘n ausgeben).
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«._;Wenneln Spieler ein Werbungs-Plattchen zum angezeigteh Preis kauft (vom Stapel

- werden und stellt sie entweder in seinen Park oder an den Eingang seines Parks.
3 -ﬁ_.D,«as Werbungs-Plattchen wird unter den Stapel gelegt.




Dank an Hans im Gluck, die Blue Orange den
Begriff MEEPLE, verwenden lassen, der seinen
Ursprung im Spiel Carcassonne hat.
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