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Se cuentan terribles bistorias acerca de las misteriosas

¢ inexploradas profundidades de los mares perdidos. Abundan los
rumores sobre krakens gigantescos, remolinos infernales, inmensas serpientes
marinas y bostiles islas desiertas donde solo los esqueletos de antiguos naufragios
permanecen como testimonio de expediciones fallidas. Pa llegado el momento de
coger vuestros instrumentos de navegacidn y embarcaros en vuestra expedicidn mé

ambiciosa basta ¢l momento. Si tenéis éxito, obtendréis una gloria mas alla
de vuestros suefios mas locos y vuestro mapa se convertira en el
material del que nacen las lependas.

Objetivo del juego
Ganar el maximo niumero de
puntos de victoria colocando

estrategicamente vuestras fichas
de exploracion maritima.

Hot Games Cool Planet 17



{Dreparacién |

q b

Cdémo se juega

Turnos: :

El dltimo jugador que haya ido al mar juega primero y coge el marcador de primer jugador. Después, el turno
pasa hacia la izquierda. La forma en que se juega una ronda depende del nimero de jugadores:

+ En partidas con 4 jugadores, cada jugador escoge una ficha.

+ En partidas con 3 jugadores, el primer jugador escoge una ficha para él y después escoge una segunda que
devuelve a la caja. El segundo jugador escoge después y tras él lo hace el tercero.

+ En partidas con 2 jugadores, el primer jugador escoge una ficha para él y luego devuelve otra a la caja.
Después, el segundo jugador hace lo mismo.




Una vez escogidas las fichas, cada jugador debe colocar la suya en su mapa
justo en el espacio formado por la interseccion entre una fila y una columna.
Las fichas deben colocarse siempre en un espacio vacio. Una vez se

ha colocado una ficha en el mapa, no puede moverse. La ficha de
exploracion maritima que nadie escogio se queda en la mesa para la
proxima ronda.

Para empezar una nueva ronda se giran 4 nuevas fichas de la pila y

se colocan al lado de la ficha de exploracion sobrante de la ronda
anterior. El Gltimo jugador de la ronda anterior pasa a ser el primero

en la nueva ronda.

Fin det juegof




Modo de jueqo para
jdvenes marineros

Para jugar con nifios, se recomienda jugar de la siguiente manera
sin utilizar las fichas de expedicion:

+ Se colocan 3 fichas de exploracion boca arriba en la mesa y
después del turno de cada jugador se pone una nueva sustituyendo
a la que ha sido escogida. De esta manera, los jugadores siempre
tienen 3 fichas para escoger entre ellas.

+ Alfinal deljuego, se mira cada fila y cada columna individualmente
y se da un punto por cada elemento marino que tiene mayoria en
ella. Si hay el mismo nimero de mas de un elemento, se escoge cual
de ellos se quiere contar. El jugador con mas puntos de victoria una
vez contadas sus filas y columnas, sera el ganador.

Ejemplo: una fila con 3 leviatanes, 2 arrecifes y 2 naufragios da 3 puntos
de victoria, pues los 3 leviatanes son el grupo mas numeroso.

Cxpediciones

Cada uno de los elementos marinos
mostrados debe aparecer en la fila o
columna de esta expedicion tantas veces
como el nidmero que lo acompafa.
Puede haber otros elementos marinos,
pero no se tendran en cuenta.

El nimero total de elementos marinos,
sin importar el tipo de cada uno, debe
ser exactamente el mismo que el
ndmero indicado.

Cada elemento
marino del juego
debe aparecer como
minimo una vez en
la fila o columna de
esta expedicion.

El elemento
marino tachado no
debe aparecer en
la fila o columna
de esta expedicion.

Un elemento marino a tu eleccion debe
aparecer en la fila o columna de esta
expedicion exactamente el ndmero
de veces indicado. Puede haber otros
elementos marinos, pero no se tendran
en cuenta.

El jugador gana los puntos de victoria
indicados por cada grupo formado por
los elementos marinos mostrados que se
encuentre en una fila o columna de esta
expedicion. Los grupos no tienen porqué
estar en la misma ficha obligatoriamente.

El elemento marino
indicado debe ser el
mayoritario en la fila
o columna de esta
expedicion.
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