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Virias bistdrias relatam os terriveis mistérios que
assolam as profundezas nunca antes exploradas dos Mares
Perdidos. D4 rumores sobre a existéncia de krakens gigantescos, redemoinbos
infernais, serpentes marinbas colossais ¢ ilbas desertas bostis em abundancia. Apenas
0s navios naufragados permanecem como testemunba das expedigdes anteriores que
fracassaram. €sta na bora de te munires com os equipamentos de navegagdo mais
modernos ¢ igares as velas em rumo a expedigdo mais audaz da tua vida, sabendo
que se sucederes, a gldria que alcangaras ird para além dos teus
sonbos para ndo falar que o teu mapa sera lendario.

Objetive do jogo
Ganha o maior numero de
pontos Vitéria ao colocares
estratégicamente as tuas fichas
de Exploracao Maritima.
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O dltimo jogador a ter estado no mar € o primeiro a jogar e recebe a ficha de Primeiro Jogador. O jogo continua
depois no sentido dos ponteiros do relégio. A forma como uma ronda € jogada depende do nimero de jogadores:
+ Num jogo com 4 jogadores cada jogador escolhe uma ficha.

+ Num jogo com 3 jogadores o primeiro jogador escolhe uma ficha para si e depois escolhe uma segunda ficha para
colocar de volta na caixa de jogo. O segundo jogador escolhe a sua ficha e em seguida escolhe o terceiro jogador.
+ Num jogo com 2 jogadores o primeiro jogador escolhe uma ficha para si e uma ficha para ser colocada de
volta na caixa. O segundo jogador faz exatamente o mesmo.




Uma ficha Exploracdo Maritima escolhida por um jogador deve ser colocada
no seu mapa no cruzamento da fila de uma ficha Expedicao com a coluna de
outra ficha Expedicao. Esta nova ficha Exploracao Maritima deve ser
colocada num espaco vazio. Assim que tiver sido colocada no mapa ja

nao pode ser movida. A 5% ficha Exploracdo Maritima permanece no

centro da mesa até a proxima ronda.

Vira 4 fichas novas da pilha e coloca-as, com a face virada para cima,

ao lado da dltima ficha Exploracao Maritima que foi jogada na ronda
anterior. Uma nova ronda pode comecar. O dltimo jogador da ronda

de jogo em curso, sera o primeiro jogador da proxima ronda.

ffim do jogof
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[];Modo de jogo “Jovem Cartdgrafo”

Quando se jogar com criancas mais novas, é recomendado jogar
sem fichas Exploracdo Maritima.

+ Coloca 3 fichas Exploracao Maritima com a face visivel em cima
da mesa e depois do turno de cada jogador, substitui a ficha que
foi retirada por uma nova. Desta forma os jogadores terdo sempre
3 fichas a escolha.

+ No final do jogo observa cada coluna e cada linha de forma
individual e entrega 1 ponto por cada exemplo de Elemento Marinho
que estiver em maioria. Se houver um empate entre varios tipos de
Elementos Marinhos, escolhe um desses elementos para contar.

O jogador que tiver mais pontos Vitoria € o vencedor.

Exemplo: uma fila com 3 Leviatds, 2 Rochedos e 2 Naufrdgios rende 3 pon-
tos Vitoria pois a maioria sdo os Leviatds e estes rendem 3 pontos.

ExpedigSes

Cada um dos Elementos Marinhos O Elemento Marinho da tua escolha deve
ilustrados deve estar na fila ou coluna desta estar na fila ou coluna desta Expedicao
Expedicao exatamente o nimero de vezes exatamente o nimero de vezes ilustrado.
evidenciado. Outros Elementos Marinhos Outros Elementos Marinhos podem
podem constar na Expedicdo mas nao constar na Expedicdo mas nao serdo
serao contados. contados.

O jogador recebe os pontos Vitoria indicados
O namero total de Elementos Marinhos por cada conjunto correspondente de

de qualquer variedade, na fila ou coluna Elementos Marinhos encontrados na fila

desta Expedicdo deve ser exatamente ou coluna desta Expedicao. Os conjuntos

igual ao ilustrado. nao tém necessariamente de estar na
mesma ficha.

Cada Elemento O Elemento O Elemento
Marinho deve Marinho que esta Marinho ilustrado
aparecer no com uma cruz ndo deve constar na
minimo uma vez pode estar presente maioria de filas
na fila ou coluna na fila ou coluna ou colunas desta
desta Expedicao. desta Expedicdo. Expedicao.
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