
INTRODUÇÃO :
Engula, alinhe e está ganho. O único jogo de 
estratégia em que pode engolir o seu adversário! 
Alinhe 4 dos seus Gobblets e está ganho!

OBJECTIVO DO JOGO:
Alinhar 4 GOBBLETS da sua cor.

PREPARAÇÃO:
Cada jogador organiza as peças da sua cor fora do tabuleiro em 3 pilhas 
de 4 peças, as maiores engolindo sucessivamente as mais pequenas.

DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO:
À vez, cada jogador pode:

Um novo GOBBLET posto em jogo deve, obrigatoriamente, ser colocado 
numa das casas vazias, salvo se o adversário tiver 3 GOBBLETS alinhados: 
neste único caso, pode-se pegar num GOBBELET exterior ao tabuleiro 
para engolir uma destas 3 peças.  Uma vez introduzido, um GOBBLET não 
pode voltar a sair do jogo.
Se um jogador colocou todas as suas peças antes do fim do jogo, ele 
continua as suas deslocações até à vitória de um dos 2 jogadores.

Material :
• Um tabuleiro de 16 casas
• 24 GOBBLETS em madeira: 
12 prateados e 12 castanhos

• Ou pôr em jogo um novo 
GOBBLET num espaço vazio

• Ou deslocar um dos seus GOBBLETS 
já em jogo num espaço vazio ou para 
engolir uma peça de tamanho inferior.
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FIM DO JOGO:
Logo que um jogador tem 4 GOBBLETS da sua cor 
alinhados, seja qual for o seu tamanho, na vertical, 
na horizontal ou na diagonal, ele ganha o jogo

CONSELHOS:
Os GOBBLETS devem ser jogados pela ordem de 
empilhamento, pegando sempre na peça de cima de uma das pilhas.
Qualquer deslocamento faz-se levantando o GOBBLET na vertical e  
depois colocando-o numa casa vazia ou numa casa ocupada por um 
GOBBLET de tamanho inferior, que é então «engolido» (coberto e  
ocultado pelo GOBBLET deslocado).

Um jogador pode engolir as suas próprias peças. Qualquer GOBBLET 
mais pequeno pode ser engolido 

Quando um GOBBLET já em jogo é tocado, ele deve ser imperativamente 
jogado. Se este GOBBLET não puder ser jogado, o jogador perde  
automaticamente o jogo. Se, ao levantar um dos seus GOBBLETS, um  
jogador descobre uma peça adversária que completa uma linha 
vencedora adversa, ele perde o jogo se não puder recolocar o seu  
GOBBLET sobre uma das 3 outras peças que compõem esta linha.

Há igualdade se as pedras de cada cor forem 
deslocados alternadamente  3 vezes de maneira 
repetitiva ou por acordo mútuo entre os jogadores.

OBJECTIVO DO JOGO
Ser o primeiro a alinhar 4 GOBBLETS numa fila.

ARRANQUE RÁPIDO
Em cada volta, os jogadores podem:
• Pôr um novo GOBBLET no tabuleiro
• Deslocar um GOBBLET já em jogo para um espaço vazio
Utilizar um GOBBLET já em jogo para engolir um GOBBLET de tamanho inferior 
O primeiro a alinhar 4 GOBBLETS numa fila ganha o jogo.
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