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Introducao
O teu grande momento chegou. Foste apelidado de <
Cavaleiro de Dragées e agora terés a oportunidade
de procurar estas criaturas numa ilha misteriosa. .
No entanto, ndo és o unico Cavaleiro de Dragdes M ate rlal d e 'J o 9 o
enviado para estes lugares. Quem de entre vos ® 4 Dominds iniciais
descobrird mais dragdes bebés? ® 1ficha Mama Dragao /'\,'
B .. ® 28Dominés de exploragdo
A \..”, ObJQthO do JOQO ® 69 fichas Ovo:
Ny N ® 14 Ovos encontrados no deserto
>, Parte para descobrires a llha dos Dragdes SR2IE o5 oncontT e
-é. 4y ™ &enquantoatravessas todas as paisagens ® 12 Ovos encontrados nas pradarias
N . - diferentes, tenta encontrar o méximo de ahloves erncontradosm
dragdes bebés que conseguires nesses ® 10 Ovos encontrados nas montanhas
locais por onde vais passandol ® 9 Ovos encontrados nos vulcoes
Preparacao de Jogo ¥ |,
9 Coloca a parte de baixo da caixa de jogo num o
canto da mesa com todo o material dentro.

9 Cada jogador recebe um Dominé inicial e

coloca-o a sua frente em cima da mesa.
Este Dominé marcara o inicio da tua zona
de exploragdo. Os Dominds que ndo forem
usados podem ser deixados na caixa.

9 Baralha os Dominés de exploragdo mas
deixa-os na caixa como mostra a imagem.

v Retira os dominds de

" exploragdo da caixa de jogo e
e coloca-os em linha de forma i
aleatéria, ao centro da mesa
com as faces visiveis.

Retira as fichas Ovo da caixa 666

de jogo e espalha-as em cima

o da mesa ao lado da caixa, com
: a face Ovo virada para cima.
- Garante que as fichas estao

agrupadas por tipo de ovo.

| 9 Entrega a ficha Mama Dragéo m
V—
ar.

Qo jogador mais novo.
Agora estés pronto para/comegar a explor

L

M



Como Jogar

Comegando sempre pelo jogador que recebeu a
ficha Mama Dragdo e seguindo o jogo no sentido
dos ponteiros do relégio, realiza os dois passos
seguintes respeitando a ordem:

No teu turno de jogo deves:
1 - Visitar lugares
2 - Mostrar as tuas descobertas

1 — Mostrar as tuas descobertas

Escolhe um dos Dominés disponiveis em cima
da mesa.

2 — Mostrar as tuas descobertas

Coloca este novo Dominé perto do um domino
que ja esteja na tua zona de exploragdo, de
modo a que estes estejam ligados em pelo
menos um lado.

A tua zona de exploragdo agora inclui o novo
Dominé.

Assim que o Dominé é colocado, novas ligagdes
sdo criadas. Por cada lado do Dominé que esteja
em contato com outro lado (de outro Domind):

® Se as paisagens forem diferentes nada
se altera.
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® Se as paisagens forem do mesmo tipo,
recebe uma ficha Ovo por essa paisagem e vé o
que estd escondido no outro lado:

Um adordavel dragao bebé!
Ganhas 1 ponto.
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Oh, uma casca de ovo! Ndo

recebes pontos mas recebes |
a ficha da Mama Dragéo. Ela "
permite-te comegar a préxima

ronda, a ndo ser que outro

jogador a receba.

Depois, coloca a tua ficha dragéo ou casca de
ovo com a face visivel entre os 2 Dominés.




Nota: em cada familia de Ovos, hd 7 bebés
dragdo na parte de trés dos Ovos. As restantes
tém cascas de ovo. Quanto maior for a familia
de Ovos, menos hipéteses havera de encontrar
um dragdo bebé. Por exemplo, hd uma hipétese
de 7 em 19 de encontrar um dragao bebé no
deserto e com certeza encontrarés 1 nas
paisagens cobertas de neve.

Prepara uma nova expedicao

Assim que todos os jogadores tiverem

completado estes 2 passos, vira os restantes
Dominés ao contrario (eles ndo vdo ser usados
até ao fim do jogo), tira 4 novos Dominds da
caixa de jogo e coloca-os ao centro da mesa
com a face visivel.
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Nota: assim que colocas um Dominé em jogo, é
possivel que este fique ligado a varios lados da
tua zona de exploragdo. Verifica cada ligagdo
com um novo Dominé. E possivel receber varios
Ovos num s6 turno de jogo.

Fim do Jogo >

O jogo termina quando
todos os Dominés do jogo
tiverem sido jogados.

Os jogadores recebem 1
ponto por cada dragdo bebé
que tiverem encontrado.

O jogador que tiver a ficha
Mama Dragdo recebe 1 ponto
de bénus.

O vencedor é o jogador que tiver mais pontos.
Em caso de empate, o vencedor é o jogador
que entre eles tiver mais cascas de ovo.

Se mesmo assim o empate persisitir,

os jogadores partilham a vitéria.

Variante: A Sede do Dragao

Certos Dominés tém marcas de dgua. Os Dragdes vém a estes
lugares matar a sua sede e dar-te uma pequena ajuda.
Quando estiveres a ligar 2 paisagens do mesmo tipo, se uma
marca de agua estiver presente em pelo menos uma destas
2 paisagens terds uma possibilidade maior de encontrar
dragdes! Por cada ligagéo feita com domindes que tenham
marcas de dgua, recebe 2 fichas Ovo em vez de 1. Repara
qual é a imagem que esta no verso sem a mostrares aos teus
adversarios. Escolhe o Ovo que preferes guardar e coloca-o
de forma a que fique entre os 2 dominés com a face dragdo
and casca de ovo virada para cima. A ficha restante deve ser
colocada de volta em cima da mesa, numa localizagdo a tua
escolha com a face Ovo visivel. Se varias ligagdes forem
possiveis com dominds que tenham marcas de Ggua, esta
regra aplica-se a cada uma das ligagdes.

© 2020 Blue Orange Edition. Dragomino e Blue Orange sdo marcas registadas
da Blue Orange Edition, Franga. Jogo editado e distribuido sob licenga por Blue Orange,

97 impasse Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, Franca. www.blueorangegames.eu

blue crange

Hot Games Cool Planet



