100 cartas de portadas

8 discos de seleccion

o 56 fichas de puntos (16 fichas de
valor 5y 40 fichas de valor 1)

o/ cartas de disco

¢ 1 ficha de primer jugador (para
utilizar en la variante competitiva)

o libreto de artistas del juego f

smartphone o cualquier otro dispositivo que permita
reproducir musica. Os recomendamos que utilicéis una
playlist con reproduccion aleatoria.

Silo preferis, podéis utilizar este c6digo QR en el que encontraréis
varias playlist creadas especialmente para jugar con ellas.

Para poder jugar a Disc Cover, se necesita una tablet, un
QR CODE (((

)




Todos los jugadores juegan juntos para conseguir el maximo de puntos posibles
escogiendo la mejor portada para cada cancién que oigan.

e Colocad en el centro de la mesa las 4 cartas de disco una al lado de otra en
orden ascendente.

e Mezclad las cartas de portada y colocadlas formando una pila
boca abajo al lado de la carta de disco nimero 4.

e Cada jugador coge un disco de seleccion.
e Colocad las fichas de puntos al lado de la pila de portadas.

Ejemplo para 4 jugadores




El juego se desarrolla en 9 turnos. Nota:

Turno de juego: * Todos los jugadores han de poder
Uno de los jugadores reproduce una cancién escuchar la cancion.

dela playllst al azar. . Losjugadores pueden ﬂf
A continuacién, el jugador roba 4 cartas de [EERIGERIENIENINEE

portada y coloca una boca arriba debajo de ENUHIFEIEINEYEER

cada carta de disco.
Mientras se escucha la musicay sin hablar, cada uno de los jugadores elige cuél de las
cuatro portadas cree que es mas adecuada para la cancién que estd sonando.

Cada jugador usa su disco de seleccién para indicar el nimero de la carta de disco
que se encuentra sobre la portada que secretamente ha escogido y a continuacion lo
coloca hoca abajo frente a él.

Cuando todos los jugadores han realizado su eleccidn, se puede, o no, esperar a que
finalice la musica. Después, se revelan a la vez todos los discos de seleccion.

*Si hay una portada ganadora, es decir, una portada ha recibido més votos que
cualquier otra, se ganan tantos puntos como votos haya recibido esa portada.

*En caso de empate entre dos o mas portadas, los jugadores deben ponerse
de acuerdo en cual es mejor para el disco y contar los votos que haya recibido. 27




La carta de portada escogida se coloca a
un lado de la zona de juego formando
una cuadricula de 3 filas por 3 columnas.
De esta manera, al final de la partida
podréis contemplar vuestro mosaico de
portadas escogidas.

Acontinuacion, se descartan las 3 cartas de
portadas no escogidasy se roban 4 nuevas de
|a pila para iniciar un nuevo turno de juego.

Atencion: la eleccion de las portadas
es totalmente libre y puede basarse
en cualquier tipo de criterio personal:
sentimientos, emociones, palabras,
estilo, intérprete, recuerdos, detalles de

lailustracion...

El juego termina cuando se han seleccionado 9 portadas y se ha completado la
cuadricula de 3x3. Los jugadores suman entonces los puntos ganados durante la
partida y buscan su resultado en la siguiente tabla:




3 jugadores
4 jugadores
5 jugadores
6 jugadores
7 jugadores
8 jugadores

Cacofonia

<10
<13
<16
<19
<22
<26

Notas

Gran

equivocadas torrs (te sint'onia

1012
1316
16-20
19-24
22-28
26-32

Cada jugador ha de conseguir
acumular individualmente el

méximo de puntos posibles al
finalizar la partida.

TURNO DE JUEGO:
Se juega como en la modalidad cooperativa, a excepcion del reparto de puntos.

Si hay una portada més votada, cada jugador que haya votado por ella gana

un punto.

223
293
3639
2347
5055
58-63

El jugador que ha escuchado mdsica
més recientemente serd el lider,
cogerd la ficha de primer jugadory la
colocard delante de él.




En caso de empate entre dos o mas portadas, el lider decide cual de las empatadas
es la portada ganadora y todos los que la escogieron ganan un punto.

Una vez se coloca la carta de portada en la cuadricula de 3 por 3, se roban 4 nuevas
cartas portadas para remplazar a las anteriores. A continuacion, el lider pasa la ficha

de primer jugador al jugador de su izquierda para iniciar un nuevo turno.
J

El juego termina cuando se han seleccionado 9 portadas y se ha completado con
ellas la cuadricula de 3x3.
En caso de empate, los jugadores empatados comparten la victoria.

Recomendaciones:

e Al inicio de la partida los jugadores pueden escoger una playlist temdtica (Musica
de peliculas, Msica infantil, Varietés, Afios 80, Pop-Rock, Disco, etc...). La partida se
jugard con esta playlist.

*Si jugdis durante una comida o en una fiesta podéis esperar a que las canciones
terminen antes de jugar la siguiente. El juego serd menos répido, pero afiadird un
punto de diversion a la velada.

blue orange
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