@ MATERIAL DE J0GO

100 cartas Capas de dlbum

e 8 Discos de sele¢do
o 56 fichas Pontos (16 fichas no
valor de 5 e 40 fichas no valor de 1)
® 4 cartas Vinil
o1 ficha Primeiro Jogador Vinil
(usada na variante competitiva)
® 1 livro Artistas r

(( Para jogares Disc Cover, precisas de ter acesso a um tablet, ))
smartphone ou outro meio que te permita ouvir musica.
QR CODE E recomendado colocar a playlist da tua escolha em shuffle.
Também podes fazer um scanner do cédigo QR para teres acesso
a playlists j criadas especialmente para ti!




Joga em conjunto com os outros jogadores para ganhares o maior nimero de pontos
ao escolheres a capa de album que melhor se enquadra com a musica que estds a ouvir.

o Coloca as 4 cartas Vinil em ordem crescente e em linha ao centro da mesa.

e Baralha as Capas e coloca-as num baralho com a face virada para baixo no final
da linha das fichas Disco.

e Cada jogador recebe uma carta Disco de selecdo.
*Coloca as fichas Pontos perto do baralho de cartas Capas
de dlbum.

Exemplo de uma preparacdo de jogo para uma partida
com 4 jogadores.




A partida é jogada em 9 rondas. Nota:

Rondas:  Amdsica deve ser audivel a todos os jogadores.
Um jogador carrega no shuffle para  [RIGFEIEDMEEEREEG)EE
comegar a masica. playlist que vao usar para 0 jogo ﬂf

em conjunto.

0jogadorvira 4 cartas Capa de dlbum
e coloca uma com a face virada para cima por baixo de cada carta Vinil.

Enquanto escutam a musica e sem falar, os jogadores escolhem qual das 4 Capas
melhor corresponde a musica que estd a tocar.

Cada jogador usa o seu Disco de selecdo para revelar o nimero da carta Vinil acima da
Capa que escolheram secretamente, fazem-no colocando o seu Disco de selecdo com
a face virada para baixo a sua frente.

Quando todos os jogadores tiverem escolhido a sua Capa de dlbum, podem esperar que
amusica acabe ou para-la manualmente. Vira os Discos de selecdo a0 mesmo tempo.

*Se houver uma maioria, e uma Capa tiver recebido o maior niimero de votos, a
equipa ganha o niimero de pontos que correspondem ao nimero de votos.

*Se houver um empate entre uma ou mais Capas, os jogadores devem
chegara um acordo sobre qual Capa melhor se adequa.



Coloca a carta escolhida em cima da mesa
para comegar uma tabela 3X3 com as tuas
Capas escolhidas. Coloca os respetivos
pontos adquiridos, em cima da Capa
escolhida. No final do jogo, os jogadores
podem admirar o seu mosaico de Capas.

Descarta as 3 Capas que ndo foram
utilizadas e revela 4 novas.

Nota: os jogadores podem escolher
qualquer carta Capa por vérias razdes:

sentimentos, emogdes, palavras, estilo,
memorias, detalhes na ilustragdo, etc.

0 jogo termina quando existirem 9 Capas de album na tabela.

0s jogadores contam 0s pontos que ganharam e verificam a tabela para determinar
a sua pontuacdo:
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Notas as Em
eradas 3 sint'onia

Cacofonia

3 jogadores <10 10-12 2223
4 jogadores <13 1316 ‘ 29331
5 jogadores <16 16-20 : 36-39
6 jogadores <19 19-24 i 43-47
7jogadores < 22 22-28 50-55
8jogadores, <26 26-32 4 58-63

Sé 0 jogador com mais pontos no final 0 jogador que ouviu musica mais
dojogo. J recentemente € o Lider e recebe
a ficha Vinil de Primeiro Jogador.

Rondas:

As rondas sao jogadas da mesma maneira mas os pontos sdo distribuidos de forma
diferente.

Se houver uma maioria na votagdo e uma Capa de album tiver recebido mais
votos, cada jogador que a escolheu ganha um ponto.




Se houver um empate, o Lider decide qual é a Capa escolhida para ganhar os pontos.

Assim que a carta tiver sido colocada na tabela 3X3, descarta as 3 cartas restantes e
escolhe 4 novas cartas. O Lider passa a sua ficha Vinil de Primeiro Jogador ao jogador
que se encontra a sua esquerda.

Uma nova ronda pode comecar.

0 jogo termina quando houverem 9 Capas de élbum na tabela.
0 jogador com mais pontos ganha o jogo.
Em caso de empate, 0s jogadores envolvidos partilham a vitdria.

Sugestdes:

* No inicio do jogo, os jogadores podem escolher uma playlist com um tema
especifico (bandas sonoras de filmes, musicas de crianga, anos 80, Pop, Rock, Disco,
etc). A partida vai ser jogada consoante esta playlist.

e Se estds a jogar este jogo durante uma festa ou refeicdo, podes deixar que cada
musica acabe de tocar. O jogo ndo avanca tao rapido mas traz mais diversao ao
teu dia!

blue orange
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