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Helft Morris gemeinsam dabei, seine Eier beim 
Wasserfall zu verstecken und von diesem neugierigen 
Kerl fernzuhalten! Bist du am Zug, lass Morris 
den Wasserfall runterrutschen und lege seine Eier 
in die Verstecke, falls sie ganz sind. Sind die Eier 
zerbrochen, helfen sie dem Entdecker, das Nest zu 
finden! Leert das Nest, bevor es der Entdecker findet!

Auweia, ein Entdecker ist auf die Insel 
gekommen!

TM

• 1 hölzerner Dodo
• 1 hölzerner Entdecker
• 1 Wasserfall
• 10 Versteckplättchen

MATERIAL

• 28 Eierplättchen 
(7 blaue, 7 lilane, 7 rote und 7 gelbe Eier)
• 1 Spielplan 9



VORBEREITUNG
Bevor ihr beginnt, nehmt das gesamte 
Material aus der Schachtel.

	 Platziert die Schachtel in der Tischmitte 
und legt den Spielplan mit der Inselseite 
nach oben hinein. 

	 Steckt ein Ende des Wasserfalls 
zwischen die Schachtel und den Spielplan, 
wie unten abgebildet. 

	 Sortiert die Eier nach Farben und bildet 
4 Stapel zu je 7 Eiern. Platziert die Stapel im 
Nest auf dem Spielplan.

	 Platziert die 10 Verstecke mit der 
Eierseite oben in einem Halbkreis um das 
Ende des Wasserfalls. Lasst genug Platz, 
damit Morris runterrutschen kann.

	 Platziert den Entdecker auf den 
Blumen auf dem Spielplan 
vor dem lila Feld. 

Benutzt Morris und den Wasserfall, um 
alle Eier in Sicherheit zu bringen, bevor 

der Entdecker das Nest findet.

EUER ZIEL
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Wer von euch zuletzt ein 
Ei berührt hat, beginnt. 
Anschließend spielt ihr im 
Uhrzeigersinn.
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	 Stellt Morris 
oben vor den 
Wasserfall.

6



	 Platziere Morris auf dem Stein oben vor dem Wasserfall. 
	 Wähle 1 Ei aus dem Nest und lege es mit der ganzen Seite oben auf Morris. Du darfst 
es auf seinen Kopf oder einen seiner Flügel legen. 
	 Schubse Morris den Wasserfall hinunter und lass ihn rutschen. 

	 Überprüfe das Ei sobald Morris stehen bleibt:
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ABLAUF
Bist du am Zug, tust du Folgendes:

Bewegt den Entdecker 1 Schritt zurück.

Bewegt 
den Entdecker 
2 Schritte zurück.

Bewegt 
den Entdecker 
3 Schritte zurück.

Die Verstecke
Wann immer ihr ein Versteck vollständig mit Eiern befüllt habt, 
bewegt ihr den Entdecker so viele Schritte zurück, wie auf dem 
Versteck angegeben sind.
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Siehst du das ganze Ei: 
Juhuu! Es ist ganz!
Platziere das Ei auf einem der freien 
Felder derselben Farbe auf einem 
beliebigen Versteck. Einige Verstecke 
zeigen Felder mit mehrfarbigen Eiern. 
Dort darfst du ein Ei beliebiger Farbe 
platzieren.

Siehst du das zerbrochene Ei:
Oh nein! Dein Ei ist zerbrochen.
Lege es beiseite, ihr verwendet es 
in dieser Partie nicht mehr. Bewege 
den Entdecker auf das nächste Feld, 
das dieselbe Farbe wie das zerbrochene 
Ei hat. Er hat ein Geräusch gehört und 
kommt Morris’ Nest immer näher.
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VARIANTE: Verrückter Morris!
Spielt nach den normalen Regeln, allerdings legt ihr in eurem Zug 2 Eier auf Morris 
anstatt nur 1.
Sobald Morris stehen bleibt, überprüfe beide Eier:

Beide Eier sind ganz: WUNDERBAR! Du darfst sie entweder in dasselbe oder 
in 2 verschiedenen Verstecken platzieren, solange die Felder die passenden 
Farben haben.

Beide Eier sind zerbrochen: Schade! Bewege den Entdecker auf das 
nächste Feld einer der beiden Farben deiner Wahl und anschließend auf 
das nächste freie Feld der anderen Farbe.

Ein Ei ist ganz, das andere zerbrochen: Nicht so schlimm! Bewege den 
Entdecker auf das nächste freie Feld der Farbe des zerbrochenen Eis UND 
platziere das ganze Ei auf einem passenden Feld in einem Versteck.

Entweder erreicht der Entdecker das mehrfarbige Feld, während noch Eier im 
Nest sind: Leider hat Morris nicht genügend Eier in Sicherheit bringen können. Ihr 
verliert die Partie gemeinsam.

Oder Morris entfernt alle Eier aus dem Nest, während der Entdecker noch danach 
sucht: Sehr gut! Gemeinsam habt ihr Morris und seine Eier gerettet!

ENDE DER PARTIE
Eine Partie endet auf eine von zwei Arten:
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