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&QN] Material de jogo —

Sejam muito bem-vindos & |+ 80 fichas Gummiz:
Gummizldndia onde estes doces ~  * 24 fichas iniciais (6 por
divertidos vivem. 0s Gummiz . Jogador) com uma face Gummiz

Domesticado (fundo azul-claro) e

adoram fruta e passam todo o U face Cor 0o Jogador:

seu tempo a cultiva-la. Séo mesmo | s
amantes da comida! Por acaso @W " @p . * 32fichas com uma face Gummiz
| .
\ 2 &

sabias e podes domesticar? _j;/" Domest/codg (fundo azul-claro) e uma .
. ) _ & face Gummiz Selvagem (fundo vermelho);
Atrai Gummiz Selvagens com o
frutas deliciosas e adiciona-os &
tua Caixa-Gummiz! Faz-lhes cécegas

¢ 3 caixas com 8 fichas
Gummiz Exoticos
(usadas apenas No

para fazer com gue eles saiam modo Aventura); __ |
do seu esconderijo e te ajudem a + 4 distribuidores de ¢ e - *G .
N H N \ O¢Q-Gummiz
apanhar ainda mais Gummiz! | fichas Caixa-Gummiz A iy
)

em 4 cores, uma cor

@‘Sj@ﬁiﬁ@ d@ j@g@ por jogador;

Treina o maior nimero de Gummiz possivel ao
atrai-los com frutas para venceres o jogo.
e

Preparacto de Jogo
Entrega a cada jog)dor: j

¢ 1 Caixa-Gummiz;

* 6 Fichas iniciais da mesma cor.
Num jogo com menos de 4 jogadores, as Caixas-Gummiz e as
fichas iniciais que ndo forem usadas devem ser colocadas de
volta na caixa de jogo.
9. Baralhae organiza as 32 fichas Gummiz em 4 pilhas iguais e
coloca-as com a face Gummiz Selvagens virada para cima ao
centro da mesa.
2. Baralha as 6 fichas iniciais e insere-as na tua Caixa-Gummiz 5
usando a ranhura no topo, coloca-as sempre de modo
a que a face Gummiz Domesticados esteja virada para 2 '
cima. Todos os jogadores devem preparar as suas
Caixas-Gummiz desta forma.
3. Colocao Coga-Gummiz em cima da mesa ao
alcance de todos os jogadores.

O jogador que gostar mais de doces é o primeiro a
jogar e torna-se no Treinador Ativo.

O jogo pode agora comegar! i r
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Como jogar
A partida é jogada no sentido dos ponteiros do relégio.

No teu turno de jogo, cumpre os seguintes 3 passos por ordem:

1. faz cécegas nos Gummiz
2. apanha Gummiz Selvagens
3. passa o Coga-Gummiz ao préximo jogador

1. Faz cécegas nos Gummiz

Pede ajuda aos teus Gummiz. Usa o Coga-Gummiz para fazer cécegas a 2
Gummiz e fazer com que eles saiom da tua Caixa-Gummiz

Como usar a Caixa-Gummiz:

Empurra o Coga-Gummiz para a ranhura que se encontra no fundo da
Caixa-Gummiz até que uma ficha aparega do outro lado.

Repete este passo para cada ficha.

Coloca as fichas a tua frente, deixando a face Gummiz Domesticados visivel. |

Nota: se ndo tiveres mais fichas Gummiz na tua Caixa-Gummiz
ignora este passo e avanga para o passo seguinte: Aoanha Gummiz
Selvagens, durante este turno.

——

2. Apanha Gummiz Selvagens

A coptura consiste em atrair os Gummiz Selvagens de uma
‘Unica ficha com frutas deliciosas para que eles entrem na tua Caixa-Gummiz.
© No teu turno de jogo sé podes capturar Gummiz uma vez e apenas se tiveres os meios para o fazer.

A. Observa as fichas Gummiz Selvogens Elas informam-te de Os Gummiz Domesticados irdo dar-te
duas coisas: uma mdozinha, através deles consegues
; b = receber recompensas que te irdo ajudar
gu%';:':?g:z \d/zis @ 4 onumero e tipp a copturar novc_)s Gummiz. Algumas
ganhar com esta 5 fr.utos ol b=l
SEh precisar para os frutas mas outras &
capturar. sGo especiais e Q B
irédo dar-te uma Q

R,
N

frutas que irés precisar para os capturar: Ver Recompensas

B. Observa as fichas colocadas & tua frente e encontra as grande vantagem. @E@» /‘Zﬁf
Especiais.

(X~
+ Se tiveres tudo aquilo que precisas, e —
étimol Retira as fichas que necessitas )
e recebe a ficha Gummiz Selvagem !
que capturaoste. Insere todas estas 3

- fichas, uma a uma em qualquer ordem dentro da tua COIXO-

Gummiz com a face Gummiz Domesticado virada para cima.

A tua captura foi um sucessol!

4 Se por acaso te faltarem frutas que precisas para a captura,

azar! E mesmo assim, talvez para a préxima ronda consigas

organizar melhor a tua jogada. Avanga para o préximo passo.

Nota: alguns Gummiz

gostam mais de certas

comidas do que outros

e esses NGO te trazem

recompensas, No

entanto ha muitos mais

Gummiz por onde escolher! Sé precisas
de os voltar a colocar dentro da tua
Caixa-Gummiz quando os libertares.

3. Passalo|Coga-Gummiz ao  proximojjogador.
O teu turno de jogo terminou e deves entregar o Coga-Gummiz ao jogodordo tua



Fim do jogo
O jogo termina quando apenas 2 pilhas de fichas Gummiz estiverem em cima da mesa. Garante que todos

os jogadores tiveram o mesmo nimero de rondas antes de terminares a partida. Se jd ndo houverem mais
Gummiz Selvagens em cima da mesa, o jogo termina automaticamente.

ATENGAO! Lembro-te

O? Tre{n.c:dc?res r‘etlrom tF)QOS as suos fichas das suas Cglxos:Gummlz e que é para contar o
vao o.dlaono-los'os suas u?tlmos fichas, formondo' uma pllhq & sua frente. numero de Gummiz e N&o
Depois, cada treinador vai contar quantos Gummiz Domesticados tem. o numero de fichas!

Neste exemplo o Treinador verde
tem 21 Gummiz Domesticados e o
Treinador azul tem 24 Gummiz
Domesticados. O Treinador

azul vence o jogo!
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O Treinador com o maior numero de Gummiz Domesticados vence o jogo e é eleito o Melhor Treinador
de Gummiz! Em caso de empate, o Treinador com o maior nimero de recompensas especiais (excluindo
frutas) vence o jogo. Se o empate persistir, os jogadores envolvidos partilham a vitéria.

' |

Queres levar esta aventura ainda mais longe? Parte em busca de novos Gummiz que habitam nas regides
vizinhas com outros Treinadores.
Neste jogo irds encontrar 3 caixas extra para explorares 3 novas regides.

Cada caixa contém:

4+ 4 fichas iniciais Gummiz Exéticos; uma das fichas deve ser adicionada ATENCAO: é recgmendodo
as 6 fichas iniciais de cada Treinador durante a preparagdo de jogo; abrir cada nova caixa apenas se

4+ 4 fichas Gummiz Exéticos que devem ser adicionadas as 4 pilhas de
Gummiz durante a preparagdo de jogo.

cumprires as condigdes para o
fazer num jogo anterior.

| Praia Anands
- Se, no final do jogo, um ou mais Treinadores tiverem
conseguido apanhar os 4 Gummiz tricolor, abre a caixa
branca.

Estamos de férias, e férias significa praia Ananas! Fica a
conhecer os Gummiz com sabor a anands que ai vivem e
vai brincar com eles!
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Nota: assim que todas as fichas Gummiz Exéticos tiverem sido descobertas, podes jogar com todas as
fichas novas ou entdo selecionar Gummiz diferentes a tua escolha para jogarem nas tuas novas partidas.

Frutas e Recompensas Especiais

Morango/ Magd/ Limdo: ~
estas frutas permitem- @ .
te capturar Gummiz. \.

Multi-sabores: esta recompensa
pode ser usada em substituicdo do
Morango, da Maga ou do Limao.

uma das fichas que estejom &
frente de um jogador ‘
adversario de voltana . -y
sua Caixa-Gummiz.
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)

)

)

)
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Arrumar/ Ananés: podes colocar /
(

/

/

Duplo/ Laranja: neste turno de jogo, depois

de colocares esta ficha na tua Caixa-Gummiz,
podes capturar até 2 fichas Gummiz Exoticos
em vez de uma. Tem cuidado, ainda precisas
daos frutas necessdrias - /
para conseguires
capturar ambas.

Troca: podes colocar até —~ y
2 fichas que tenhas & tua e
frente dentro da tua Caixa- |

~ novas fichas adicionadas.

Recompensas Iniciais
Sabor: quando usas esta recompensa, liberta 2 novos

Gummiz. Assim que isto acontecer, /g
coloca esta ficha na tua Caixa- (i | (: m!

Gummiz.

Pastilha Elastica: quando usas esta recompensa, ela
espelha o efeito de outra ficha que tenhas a tua frente
até ao fim do teu turno. Da para
usar com Frutas e com qualquer
outra Recompensa Especial.

Exemplo: no seu turno, o jogador azul usa a Pastilha
Elastica para copiar o efeito da ficha Multi-sabor que tem a
sua frente. Isto significa que podem usar a Pastilha Elastica
como se fosse uma ficha Multi-sabor durante este turno.

Gummiz e libertar o mesmo Nnumero de
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