" Matériel de jeu

| 4 35 paniers en bois (de 5 couleurs)

'-; 4+ 56 champignons en bois :
14 girolles, 14 morilles, 14 bolets,

| 14 coulemelles

s P . . . . | +1 jeton Premier
Lautomne est arrive, la plule a arrose les forets et 1ait sorti | soueur (forét) ‘
les champignons. Vous profitez d'une journée de beau temps et |+ 4plateaux Coina P s ¥
de vos connaissances du terroir local pour aller explorer | champignons :

les meilleurs coins et récolter girolles, morilles, bolets et coulemelles. SABY Plgtea“tPamao':fn‘:zw'n _
Mais attention, vous nétes pas les seuls & connaitre ces sous-bois | Sl ;bal::: Ta5d7
Utilisez votre flair afin de glaner la récolte la plus savoureuse ! | dans chaque variee de

'_ champignons

' B utgﬁg )eu

Obtenir une récolte de champlgnons de plus grande valeur que celles de vos adversaires.

Prenez chacun 7 paniers dune méme couleur. Gardez-en

4’5 et placez les 2 autres au centre de la table. Dans une
partie a moins de 5 joueurs, les paniers non utlhses sont | j
remis dans la boite du jeu.: :

Placez les 4 plateaux Coin a tﬁamplgnons au centre de la
! ‘table commeillustre sur llmage de mise en place :

Les champlgnons restants sol ns { t Brolf=" > =
pas utilisés de la partle - : ok B SRt g el s

Q} Eli Thomas Wolf
. Simon Douchy .



N : : i G - : -
=/ Prenez toutes les cartes Information face visible puis : %
1. Triez-les par variété de champignons en les placant directement sur leur plateau Com a champignons respectlf ]

2.Une fois les 4 piles formées, mélangez-les separément face cachée.

3. Pour chaque pile, tirez une carte sans la consulter, et placez-la sous son plateau. Une carte Information, placee ainsi
sous un plateau, indique la valeur finale que prendra, en fin de partie, chaque champignon de la:variété correspondante.

4.Mélangez toutes les cartes Information restantes face cachee et distribuez-les aux joueurs selon le tableau suivant :

Nombre | Nombre de Nombre de cartes
de joueurs || cartes en main dans la pioche-

: Placez le reste des

4 cartes, face cachée, a

‘c6té des plateaux afin -
de constituer.la'pioche.

4 =D
3 0

Remettez 2 cartes dans
2 la boite de jeu sans les
: _consulter.”

- Le joueur a étre allé a la cueillette aux

. champignons le plus récemment est

|| désigné premier joueur et place le ]eton' j
- Premier joueur devant lui. . -

Le jeu se joue en plusieurs manches. Chaque manche se divise en 2 phases a jouer dans l'ordre suivant :

Phase 1: 1a cueillette
Dans cette phase, vous allez utiliser vos paniers pour récolter des champignons dans les coins a champignons.
+ A votre tour, choisissez un coin a champignons et placez-y

vos paniers en respectant les consignes suivantes : j

% Vous devez placer vos paniers sur la
colonne libre la plus a gauche du coin a
champignons choisi, en remplissant tous les
espaces vides de cette colonne. Récupérez
ensuite lun des champignons encore
disponibles sous le coin a champignons
et posez-le devant vous. S'il n’y a plus de
champignon, vous ne récupérez rien.

+ Une fois que vous avez récupéré un champlgnon cest au tour du joueur situé a votre gauche de jouer.
+ La phase de cueillette continue ainsi jusqua ce que tous les joueurs aient passé leur tour.

% Si vous navez pas assez de paniers pour remplir

R compléetement une colonne, vous devez choisir un
) autre coin a champignons.

y *» Si toutes les colonnes dun coin a champignons
sont déja remplies, vous ne pouvez pas poser de
paniers dans ce coin.

% Si vous ne pouvez pas ou ne voulez pas placer de
paniers, vous devez passer votre tour.




Exemple : Amélie essaie de

récolter des coulemelles. Les
deux premieres colonnes de

ce coin a champignons étant

" remplies, elle place 3 de ses

paniers pour remplir les espaces

vides de la colonne libre la plus a
gauche. Elle prend alors une coulemelle

de la reserve et la‘place devant elle. ]

Lés champignong‘bonu-s

Lorsque tous les joueurs ont passé, pour chaque coin a champignons, donnez un champignon bonus au joueur
qui a pose le plus de ses paniers sur ce coin. Sl ny a plus de champignons, le joueur ne récupére rien.
En cas dégalité, personne ne recoit de champignon bonus.

Exemple 1: A la fin de
ce tour, aucun autre
~ joueur na ajouteé de
~-paniers dans le coin
a coulemelles. Cest
Amélie (orange) qui a le 2
plus grand nombre.de S ST TR T
_paniers, elle ajouteun = 4y e S
champignon bonus d '
sa cueillette.

* ce coin lors de ce tour.

Exemple 2 :

Dans le coin a
girolles, Benjamin
(violet) et Amélie
(orange) sont a
egalite avec chacun 3 pan/ers
Personne ne recolte de
champignon bonus pour

Phase 2 : échange d’'informations

En commencant par le premier joueur, puis en continuant dans le

sens horaire, vous devez :

+ Soit poser devant vous, face cachée, une carte Information provenant
de votre main et prendre un panier supplémentaire a votre couleur.

+ Soit passer votre tour.

Lorsque le tour de table est terming, seuls les joueurs ayant pris un *

panier retournent simultanément la carte posée devant eux.
» 'y

IMPORTANT : A2 joueurs, retournez
une carte Information de la pioche

| _face visible au centre de la table.
” N

Apreés avoir attribué chaque champignon bonus, la phase de cueillette est terminée. Récupérez tous vos péniers
respectifs placés dans les différents coins a champignons, avant de passer a la PHASE 2.

))

Exemple : René a placé
[une de ses cartes face
visible devant lui et
peut donc acquérir un
panier supplémentaire;

@+l

(R p———

Note:sides cartesontétérévélées, elles constituentdesindices supplémentaires
pour lensemble des joueurs. Ils peuvent ainsi se faire une meilleure idée de la
i valeur finale de chaque variété de champignons.

Aprés avoir révélé les cartes Information, la phase déchange d'informations est terminée : le joueur qui posseéde X
le jeton Premier joueur le donne au joueur situé a sa gauche, et une nouvelle manche commence. ?



Fin du jeu

Le jeu se termine lorsquau moins 2 coins achamplgnons nont plus de champlgnon disponible. Lesloueurs
finissent la phase de cueillette en cours puis la partie prend fin.

Révélez la carte Information qui a été placée sous chaque coin a champlgnons en debut de partie, Les
chiffres sur ces cartes déterminent la valeur finale de chaque champignon de la variété correspondante.

Additionnez les valeurs de tous vos champlgnons Lejoueur qui obtlent la valeur totale la plus élevée remporte
la partie! :

En cas dégalite, cestlej joueur quia le plus de charﬁplgnons qU| gagne Sl{egaTte per5|ste les ]oueurs concernés
se partagent la victoire- g ==

René a 4 champignons blancs et 4 jaunes.

En fin de partie, on revéle que la valeur de
chaque champignon blanc est de 3, et celle
de chaque champignon jaune est de 7.
René gagne 12 points avec ses champignons
blancs (4 x 3 points) et 28 points avec ses

champignons jaunes (4 x 7 points), soit un
total de 40 points!
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