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Ce Print&Play contient 24 mots d'amour SDGC\U\ SG
additionnables au contenu de base du jeu Mot Malin
}i{}t Remplir la grille avec le plus possible de cartes Coordonnées en faisant trouver les bonnes liaisons.
-J -&ah'[], Attention, vous n’aurez pas de seconde chance pour vous rattraper !
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@ = Placez les tuiles “lettres” en entrée de colonne et les tuiles “chiffres” en entrée de ligne.
; E' 1 S = Mélangez les cartes Mots, puis glissez-en une sous chaque tuile “lettres” et “chiffres”.
SR B e Seul un mot doit étre visible sous chaque tuile.

= Mélangez les cartes Coordonnées et faites-en une pile face cachée.
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La partie peut prendre fin de deux facons :
= Le temps imparti est écoulé.
= Lapioche est vide et les joueurs n’ont plus de carte en main

Les joueurs comptent alors le nombre de cartes Coordonnées et gagnent un point par carte.

= Moins de 8 points : Raté... Oups, visiblement, vous ne vous étes pas du tout compris

= Entre 8 et 11 points : Moyen B ! Vous vous comprenez mieux, c’est un effort a prendre en compte !
= Entre 12 et 14 points : ON! Une connexion commence a s’établir entre vous !

= 15points et +: Excellent ! Vous avez développé de véritables dons de télépathie!
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