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® Throw the divers into the pool.
® Keep another player’s divers, or prevent them from launching.

Note: In the event of a tie, play continues until a tie-breaking diver
lands in the pool.

End of the Game

The first to win 3 rounds wins the game!

TIPS: A
® For maximum height and distance, pMa slick, flat sur
® Re-fold the divers to help them maintain their spring.
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Finde] partie
Le premier joueur a gagner 3 manches remporte le grand concours
de bombes !!!

ASTUCE :
) Pour que les plongeurs sautent plus loin et plus haut, il est préférable
r / : de jouer sur une table lisse (qui n’accroche pas) et sans nappe.
N A A Pour rendre un peu d'élasticité a vos plongeurs, vous pouvez
Tour de’ Jeu ,c, resserrer leurs 2 cOtés.
Al ) départ du jouc?l.'lr‘le plus jeune, tous les joueurs vont en
méme temps essayer d’envoyer leurs plongeurs dans la piscine. _

Pour projeter un plongeur dans la piscine, appuyez
1é sur l'arriere déWetre figurine et faite
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Spieler gleichzeitig
ecken haben, geht ¢
e er Springe Becken landet. .
Die Spleler haben keinen festen Platz am Tisch. Sie k&nnen
herumgehen, um ihre Springer einzusammeln und sie springen
lassen, von wo sie wollen.

Ende)des Spiels

Der erste Spieler, der drei Durchgénge gewinnt, entscheidet den

Wettbewerb fiir sich.

TIPPS :

Damit die Springer besser abheben, empfehlen wir, auf einer
SPIelrunde glatten, flachen Oberflache zu spiglen. Um e prifgern mehr
Der jiingste Spieler startet den Wettbewerb mit dem Ruf Kraft zu geben, faltet die Karten von Zeit eit ne \ -
~Arschbombe!“. Alle Spieler versuchen nun gleichzeitig, '
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~ Um einen Kunstspringer fliegen zu lassen: S - ~ £y A
i ~ e Y 0 ™ '“
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Fineldella)partita
Il primo giocatore che vince 3 turni sara il vincitore della grande
sfida di tuffilll
Suggerimento:
Per far si che i tuffatori saltino pili in alto e pit lontano € meglio
giocare su un tavolo liscio e senza tovaglia.
Per dare piu elasticita alla carta si pud comprimerla ai lati opposti.

ot 4 ° ° .
Turno di'gioco
Inizia®il piti giovane e tutti i giocatori cercano
contemporaneamente di far planare i propri tuffatori
_nella piscina. Per lanciare un tuffatore nella piscina si deve
delicatamente 1I'dito sul fondo de
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Preparacion
Antes de empezar a jugar se encajan las tres piezas de la piscina tal

como se indica en la ilustracién. Una vez hecho esto cada jugador
escoge un color y toma su equipo de 9 baiistas.

Ronda de' juego

- Para empezar, el jugador mas joven grita “jBomba va!” para indicar

el inicio de la ronda. A partir de ese momento todo el mundo
empieza a lanzar sus bafiistas a la piscina al mismo tiempo.

Os otros ju§adores Q
dentro.
IMPORTANTE: en caso de empate, el juego continda hasta que uno

de los jugadores consigue tener 4 bafistas de su equipo dentro de la
piscina.

® [ J
Fin deljuego
El primero que gane 3 rondas de saltos serd el ganador de la partida.
Consejos:
Para conseguir la maxima altura y distancia de salto se recomienda
jugar sobre una superficie lisa y plana.

Es conveniente doblar las fichas de bafista de tanto en tanto para
mantener su efecto muelle.

© 2018 Blue Orange. Pool Party y Blue Orange son marcas
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Jogar, uma) ronda

Paé comecgar, o jogador mais novo anuncia “BOMBA” para
assinalar o inicio da ronda. Nesse momento todos os
~ jogadores co ecam a Ian@s seus mergulhadores paraa
- piscina ao esmo tempo.
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ComofganharJumalronda

IMPORTANTE: Se houver empate, o jogo continua até que um
jogador tenha 4 mergulhadores da sua equipa na piscina.

® [ J
Fim|do’jogo
O primeiro jogador a ganhar 3 rondas ganha o grande concurso de
bombas na piscinal!

DICAS:

Para que os mergulhadores saltem mais alto e mais longe, é
recomendavel jogar sobre uma superficie lisa, sem nada por baixo.
Para dar mais elasticidade aos teus mergulhadores podes voltar
dobrar as cartas. BE—
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ste speler het starsein geeft, zullen alle spelers
i wembad in te sturen.

De eerste speler die 3 rondes wint, wint de grote bommetjeswedstrijd!!!

TIP:

® als u wil dat uw duikers verder en hoger springen, is het
aangeraden om te spelen op een gladde tafel en zonder tafelkleed.

® Om uw duikers wat meer elasticiteit te geven, kunt u beide zijden
vaster tegen elkaar drukken.

© 2018 Blue Orange. Pool Party en Blue Orange zijn merknamen
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Bﬁ@@ KOMNOHEHTBIY
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Xon /PAYHIA

(¢ M Mnagwmi wf'pOK kpuunt «Bomboukal», utobbl HauaTb
payHa. Bce oiHOBpEMEHHO HAUMHAIKOT 3a6GpacbiBaTh CBOU KapTe!
B 6acceMH UYToO6bl 3aNyCTUTL KapTy B 6acceiiH, HY)KHO:

y, o -
N )

3anyckaTtb UX B bacceiH.
BAXHO: B cnyuae Huubeli urpa npofoakaercs 10 Tex Nop, noka y
O[IHOTO U3 UIPOKOB HE OKaXXeTcs bonblue KapT NI0BLOB B bacceliHe.

KOHEL urPbl

MNobGeanTenem craHeT TOT, KTO NepBbIM BbiurpaeT B 3 payHaax!

COBETDI:

® 15 pocTXeHUs MakCUMasibHOW BbICOTbl M PacCTOSIHUA
urpaiTe Ha poBHOI NMOBEPXHOCTW.

® CrubaiiTe KapTbl NJOBLOB, YTOObI OHWU COXPAHWUAWN CBOIO
NPY>XUHUCTOCTb. e

——
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