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‘ « 48 Challenge Cards
C;onten'l's: « 4 Elephants
« 48 Balls (8 of each color)

Object of the Game

The first player to collect 10 points wins the game.

Set Up

« Each player chooses an elephant
« All the Balls are dropped into the Balls pool
« Challenge Cards are shuffled and placed face-down in a draw

pile next to the Balls pool. A round is over when a player meets the challenge
on the Challenge Card. If you are the first to meet the challenge,
Round of a Game place the Challenge Card in front of you and start a new round.

The game is played in several consecutive rounds. A player takes E d f
a Challenge Card from the pile and turns it over, face up visible h. or game .
to all. All the players try to pick up the Balls showing on the The first player who collects 10 Challenge Cards wins the game.

et 99
Ghallenge Card (A) (see the cha”enge Cards ) © 2017 Blue Orange. Bubble Jungle and Blue Orange
are trademarks of Blue Orange. Game published and
NOTE: You will lose if you pick up less or more Balls than asked in distributed under license by Blue Orange, 97 impasse Jean
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the challenge, or if you pick the wrong colors. During the hand,
), you may put some Balls




Gagner 10 cartes.

Préparation

« Chaque joueur prend un éléphant.

« Toutes les billes du jeu sont mises dans la piscine a billes

« Les cartes sont mélangées et placées en pioche face cachée a
proximité de la piscine a billes.

Tour de jeu

Le jeu se joue en manches successives.

Un joueur retourne une carte de la pioche et la place face
visible de tous. Tous les joueurs vont essayer de ramasser les
billes demandées par la carte (A) (voir “Les Cartes”).

NOTES : Le joueur perd si il prend moins ou plus de billes que
demande par le challenge OU si il ne prend pas les bonnes
couleurs. Durant la manche, si un joueur le désire (parce qu'il

s’est trompé ou autre), il peut remettre des billes dans la La manche s'arréte lorsqu'un joueur a réussi le
piscine & billes puis continuer (B). challenge de la carte. Le premier joueur a réussir le challenge

place la carte devant lui et une nouvelle manche commence.
[ d [ ]

Fin du jeu

Lorsqu’un joueur a 10 cartes, il remporte

immédiatement la partie.

© 2017 Blue Orange. Bubble Jungle et Blue Orange
sont des marques de Blue Orange. Le jeu est publié et
distribué sous Licence par Blue Orange, 97 impasse
Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, France.
Made in China. Designed in France.
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Spielziel
Wer zuerst 10 Karten erhélt, gewinnt das Spiel. _;v

Vorbereitung

Jeder Spieler erhilt einen Elefanten. Alle Kugeln werden ins
Kugelbad gelegt (Spielschachtel). Die Herausforderungskarten
werden gut gemischt und verdeckt als Stapel neben dem
Kugelbad bereitgelegt.

Spielrunde

Es werden mehrere aufeinanderfolgende Runden gespielt. Ein
Spieler deckt die oberste Herausforderungskarte des Stapels
fiir alle sichtbar auf. Alle Spieler versuchen gleichzeitig, die
auf der Karte abgebildeten Kugeln einzusammeln (A) (siehe
”Herausforderungskarten”).

gskarten < 4 Elefanten

Hinweis: Wer die falschen Farben oder mehr bzw. weniger

Kugeln sammelt als auf der Herausforderungskarte angegeben,
verliert die Spielrunde. Wihrend einer Runde diirfen die Spieler
bereits eingesammelte Kugeln wieder ins Kugelbad zuriicklegen spielende
und trotz des Irrtums weiterspielen (B).

der gewinnt die Karte und eine neue Spielrunde beginnt.

Hat ein Spieler elefantastische 10 Karten
ertrotet, wird er Kugelbadmeister und gewinnt.

© 2017 Blue Orange. Bubble Jungle und Blue
Orange sind Markenzeichen von Blue Orange.
Versffentlichung und Vertrieb des Spiels unter der
Lizenz von Blue Orange, 97 impasse Jean Lamour,
54700 Pont-a-Mousson, Frankreich. Hergestellt in
China. Entwickelt in Frankreich.
www.blueorangegames.eu
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~ «48carte -4 elefantiin plastica

p— « 48 palline
Scopo del gioco)

Guadagnare 10 carte. ‘ Lle carte
I giocatori devono prendere SOLTANTO

Preparazione
« Ogni giocatore prende una testa di elefante; e DEL PROPHIO COLORE.

« Tutte le palline vengono messe nella piscina dedicata;
« Le carte vengono mischiate, si forma un mazzo e lo si pone a
lato della piscina delle palline.

b | | giocatori devono RIEMPIRE LA PROBOSCIDE
X%z | DEL LORO ELEFANTE (11 biglie).

Turno)di[gioco

Il gioco procede per turni successivi.
Un giocatore gira una carta dal mazzo e la lascia bene in vista | giocatori devono prendere SOLTANTO
a faccia in su. Tuttii giocatori cercano di raccogliere tutte le LE PALLINE CHE SONO
palline indicate da quella carta (A). (v. Le Carte). SULLA CARTA SENZA

ISPETTARE ALCUN
N.B. Il giocatore perde se prende le palline in quantita superiore gRDINE -

o inferiore a quanto indicato e anche se shaglia il colore.
Durante il turno, se un giocatore lo vuole (perché si & shagliato

o per altro motivo), puo rimettere delle palline nellapiscinae Il turno finisce quando un giocatore completa la sfida
poi continuare la partita (B). di una carta. Il primo giocatore che completa la fida mette la
carta davanti a sé e poi inizia un nuovo turno.

Fine del gioco

Quando un giocatore prende 10 carte, risulta
immediatamente il vincitore.

© 2017 Blue Orange. Bubble Jungle e Blue Orange sono

marchi depositati di Blue Orange. Il gioco & pubblicato

e distribuito su licenza di Blue Orange, 97 impasse

Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, Francia.

Prodotto in Cina. Ideato in Francia.
# www.blueorangegames.eu



Ob jetivo del juego
Ser el primer jugador en conseguir 10 puntos y ganar asi el
juego.

Preparacién

« Cada jugador escoge un elefante para jugar.

« Todas las bolas se ponen en la piscina de bolas.

- Se barajan las cartas de reto y se dejan bocabajo en una pila
de robo al lado de la piscina de bolas.

Turno de juego

La partida se juega en rondas sucesivas.

En cada ronda un jugador muestra la primera carta de reto
de la pila de forma que todos puedan verla. Entonces, todos
los jugadores intentan coger las bolas de colores que indica la
carta (A) (ver “Cartas de reto”).

NOTAS: Si un jugador coge mas o menos bolas que las que
aparecen en la carta, o si coge bolas de colores incorrectos
perdera ese turno pero mientras se juega si alguien se equivoca
al coger alguna bola puede devolverlas a la piscina y continuar
jugando (B).

El turno acaba cuando uno de los jugadores anuncia

« 4 elefantes de plastico
color)

g
- -
& T, 2. wT -

que ha realizado la accion indicada en la carta de reto.
El jugador que lo haya conseguido coloca la carta de reto delante
de él y muestra una nueva carta para jugar la siguiente ronda.

Fin del juego
El primer jugador en conseguir 10 cartas de
reto gana la partida.

© 2017 Blue Orange. Bubble Jungle y Blue Orange son
marcas registradas de Blue Orange. Juego publicado
y distribuido por Blue Orange, pasaje Jean Lamour 97,
54700 Pont-a-Mousson, Francia. Fabricado en China.
Disefiado en Francia. www.blueorangegames.eu




Conteudo:]
48 Cartas Desafio - 4 Elefantes de plastico

= « 48 Bolas (8 de cada cor)
OBJeTIvo DO JOGO
Ganhar 10 Cartas Desafio. Cartas|Desafio
o & o primeiro a conseguir apanhar TODAS
PRrepaRrAciio AS BOLAS DA TUA COR.
~ +(Cada jogador escolhe um elefante m—

$@ o primeiro a apanhar
s | T1BOLAS DE QUALQUER

2 &% | COR (a tromba tera
» ¥ 5% 5% | que ficar cheia).

« Todas as bolas sdo colocadas na Reserva de Bolas
« As Cartas Desafio sdo baralhadas e colocadas viradas para
baixo num monte, junto 2 Reserva de Bolas.

RonbpA'pe'JoGo

0 jogo é jogado em varias rondas consecutivas. Um jogador pega S8 o primeiro a apanhar
numa Carta Desafio do baralho e vira-a para cima, visivel para AS BOLAS ILUSTRADAS
todos os jogadores. A seguir, todos tentam apanhar as bolas NA CARTA DESAFIO, em
que aparecem na Carta Desafio (A) (ver “Cartas Desafio”). qualquer ordem.

NOTA: Perderas a ronda se apanhares bolas a mais ou a menos
do que aquelas presentes na Carta Desafio ou se apanhares
bolas com a cor errada. Durante a ronda e se um jogador assim
o quiser (porque se enganou ou outro), pode devolver as bolas a
reserva e continuar ajogar (B).

Uma ronda termina quando um jogador tiver cumprido o

objetivo da Carta Desafio. Se foste o primeiro a cumprir o objetivo,
entdo coloca a Carta Desafio a tua frente. A seguir, come¢a uma
nova ronda.

Fim po JoGo

0 primeiro jogador a ter 10 Cartas Desafio ganha
imediatamente o jogo.

© 2017 Blue Orange. Bubble Jungle e Blue Orange
sdo marcas registadas da. Blue Orange. Distribuido
sob licenca da Blue Orange, 97 impasse Jean Lamour,
54700 Pont-a-Mousson, Franca. Fabricado na China.
Desenvolvido na Franca. www.blueorangegames.eu
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Doel van het spel

10 kaarten behalen.

Voorbereiding

« Elke speler neemt een olifantenhoofd.

* Alle knikkers van het spel worden in het knikkerbad geplaatst.
« De kaarten worden geschud en met zichtbare zijde nar
beneden in een dek in de buurt van het knikkerbad gelegd.

Spelronde

Het spel wordt gespeeld in opeenvolgende rondes.

Een speler neemt een kaart van het dek en draait ze om zodat
ze voor iedereen zichtbaar wordt. Alle spelers zullen dan
proberen de knikkers op te halen die door de kaart gevraagd
worden (A) (zie ”De kaarten”).

OPMERKINGEN: het feit dat een speler minder of meer
knikkers neemt dan door de kaart is gevraagd, of dat hij

zich van kleur vergist, doet deze speler verliezen. Tijdens de
spelronde mag een speler, als hij dat wenst (omdat hij zich
vergist heeft of om een andere reden), knikkers terugleggen in
het knikkerbad en dan verder spelen (B).

De spelronde eindigt wanneer een speler de opdracht
van de kaart heeft vervuld. De eerste speler die erin slaagt de
opdracht te vervullen, legt de kaart voor zich uit en een nieuwe
spelronde kan beginnen.

Einde van het spel

Wanneer een speler 10 kaarten behaald heeft, wmt hu
onmiddellijk het spel.

© 2017 Blue Orange. Bubble Jungle en Blue Orange
z{jn merknamen van Blue Orange. Spel gepubliceerd en
verspreid onder licentie van Blue Orange, 97 impasse .
Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, Frankrijk. S g
Vervaardigd in China. Ontworpen in Frankrijk. '
www.blueorangegames.eu




LlEnb urebi

MepebiM cobpathb 10 kapT:

MonroToBKAYK{UIrPE

* Kaxxabli Hrpok 6epéT cebe NnAacTHKOBOro CAOHA.

* [onoXuTe BCe WapHKK B 6acceiH.

* [lepemeluanTe KapTbl U NOAOXKHTE X B BUAE KOAOADI
py6aLuKoi BBEpX pAAOM C 6aCCEHHOM C WapUKaMK.

Xon !\ urpbl

Mrpa npoxoAUT B HECKOAbKO payHAOB.

OAMH M3 HIPOKOB NepeBoOpaYuBaeT BEPXHIO KapTy
KOAOABI U KAQAET €€ pAAOM Ha CTOA. KaXAblH UrpokK
nbiTaeTcs cobpaThb WapPHKK B COOTBETCTBHH C 3aAaHHEM,
yKasaHHbIM Ha kapte (A) (cm. pasaen «KapTbi»).

MPUMEYAHME: EcAu urpok cobpan 60ablue MAM MEHbLLE
WaPUKOB, YeM YKa3aHO Ha KapTe, HAHM LIAPHUKH He TOro
LBETa, OH MOXXET BepHYTb UX 06paTHO B 6acceiiH (B).

HTbl:j

48 KapT 4 nAacTHKOBbBIX CAOHA
« 48 wapukos (no 8 kaxaoro usera)

KAPTbI
rPoKH AOAXHBI cobpaTb BCE LUAPUKH
CBOEIO LIBETA.

Urpoku pAonxHbl TOAHOCTbHO 3ANOAHUTD
X0bOT CBOEI0 CAOHA

(1 wapuxos).

WUrpoku AOAXKHDI
cobpartb TOAbKO LUAPUKMH,
M30B6PAXEHHbIE

HA KAPTE, B Ato6om

nopsake.

PayHp 3aBepluaercs,
KaK TOAbKO OAMH U3 HIPOKOB BbINOAHAIET

yKa3aHHOe Ha OTKPbITOH KapTe 3apaHue. llepBbli Urpok,
BbINOAHMBLUMK 3aAaHKE, OAYYAET B Harpaay Kaprty
TeKyLLero payHAa M KAAAET €€ Ha CTOA nepea coOoM.
HauuHaeTcs HOBbIH payHA.

KOHEL, urpbl

NMepBbiii urpok, cobpaswwmii 10 kapr,
cTaHoBHTCA nobeautenem.

© 2017 Blue Orange. Bubble Jungle u Blue Orange
- ToproBble mapku Blue Orange. Urpa usaaHa no
AvueH3uu Blue Orange, 97 impasse Jean Lamour,
54700 Pont-a-Mousson, France. CaeaaHo B Kutae.
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